Disposiciones  y reglamento para el desarrollo de los juegos típicos

Chilenos, en celebración de fiestas patrias en FAVET
Con finalidad de normar el desarrollo de los diferentes juegos a realizar en la jornada recreativa del día 10 de Septiembre, en la Facultad de Veterinaria de la Universidad de Chile, si dispone y coordina lo siguiente.

Materias comunes:

· La inscripción en cualquiera de los juegos típicos debe ser “voluntaria”

· Las inscripciones se realizarán a partir del……Ago. hasta el…. De Sep

· Se dará cumplimiento a los horarios establecidos para el desarrollo de cada juego.

·  En caso de ser un juego en equipo(Tirar la Cuerda), al no presentarse la totalidad del equipo, este quedará automáticamente “eliminado”

· Cada equipo nombrará  un delegado o representante, el cual tomará contacto con el evaluador de cada juego en que su equipo participe, a fin de coordinar aspectos de detalles.
· Los participantes en los distintos juegos deberán encontrarse al menos con 5 minutos de antelación en el lugar del desarrollo de la competencia.
Medidas de Seguridad.

- Los participantes en los juegos  típicos no podrán portar en sus bolsillos elementos   corto punzantes, tales como, lápices, llaves, corta cartones u otros similares  

- El uso del casco será obligatorio en el caso de los juegos a caballo.

Juegos en Competencia

Tirar la Cuerda

Los equipos estarán constituidos por 8 integrantes cada uno 

En este juego los equipos podrán ser sólo de hombres o mujeres

En caso de existir un equipo mixto, este deberá ser balanceado en la misma cantidad 

de hombres y mujer por equipo.

Se declarará equipo ganador, al  equipo que de tres tiradas a la cuerda de adjudique dos a su favor.   

Se realizará una ronda de ganadores para sacar al mejor equipo por categoría; hombres y mujeres.

Carrera Ensacado

La participación será individual

Al existir una caída en el recorrido, el participante podrá continuar su carrera,  desde el mismo lugar conde cayó  

Ganará el que llegue primero a la meta, sin importar la cantidad de caídas en su recorrido.

Carrera de Tres Pies 

Se realizará en pareja los cuales correrán abrazados y amarrados de la parte inferior de una de sus piernas, es decir al estar abrazados y mirando hacia delante  se fijará con una cuerda, de uno la pierna derecha y del otro la pierna izquierda, siendo esto fiscalizado por el juez de la competencia.

En caso de soltarse la amarra, la pareja se detendrá se  procederá a amarrarla nuevamente  y  podrá continuar su recorrido.
Juegos Ecuestres

Se darán a conocer las bases de este juego al momento de realizarse  la demostración del mismo por parte del Club de Huasos de la Comuna de la Pintana.

Premiación

Se realizara al término de cada juego por quienes sean designados para este efecto. 

Fdo)    Manuel Pizarro Valdés

           Profesor de Equitación

