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éQué eslalA?




A.l. Artificial Intelligence, es una pelicula
estadounidense, concebida en sus inicios por
Stanley Kubrick en los 70, y que en el 2001
fue escrita y dirigida por Steven Spielberg. La
pelicula esta basada en el relato de ciencia
ficcion Los superjuguetes duran todo el
verano de Brian Aldiss, e incorpora
elementos de la obra italiana Las aventuras
de Pinocho.




Sin lugar a dudas, este
tema de la Inteligencia
Artificial es un tema que se
ha desarrollado
ampliamente
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inteligencia®

Del lat. intelligentia.
1. f. Capacidad de entender o comprender.
Capacidad de resolver problemas.
Conocimiento, comprensian, acto de entender.
Sentido en que se puede tomar una proposicion, un dicho o una expresion.

Habilidad, destreza y experiencia.

Trato y correspondencia secreta de dos 0 mas personas o naciones entre si.

Sustancia puramente espiritual.

Fuente: RAE



artificial

Del lat. artificialis.

1. adj. Hecho por mano o arte del hombre.
Mo natural, falso.

Producido por el ingenio humano.

desus. Disimulado, cauteloso.

Fuente: RAE



inteligencia artificial

1. f. Inform. Disciplina cientifica que se ocupa de crear programas informaticos que ejecutan operaciones
comparables a las que realiza |la mente humana, como el aprendizaje o el razonamiento logico.

Fuente: RAE



Elementos:

* Disciplina Cientifica

* Programas Informaticos

* Operaciones comparables a mente humana
* Aprendizaje
* Razonamiento Humano
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Inteligencia artificial

«IA» redirige aqui. Para otras acepciones, véase IA (desambiguacion).

La inteligencia artificial (IA) es la inteligencia llevada a cabo por maguinas. En ciencias de la computacion, una maguina «inteligente» ideal es un agente flexible que
percibe su entorno y lleva a cabo acciones que maximicen sus posibilidades de éxito en algln objetivo o tarea.’ Cologuialmente, el término inteligencia artificial se
aplica cuando una maquina imita las funciones «cognitivas» que los humanos asocian con otras mentes humanas, como por gjemplo; «percibirs, «razonars,
«aprender» y «resolver problemas».? Andreas Kaplan y Michael Haenlein definen la inteligencia artificial como «la capacidad de un sistema para interpretar
correctamente datos externos, para aprender de dichos datos y emplear esos conocimientos para lograr tareas y metas concretas a través de la adaptacion flexible».3
A medida que las maquinas se vuelven cada vez mas capaces, tecnologia gue alguna vez se pensd que requeria de inteligencia se elimina de la definicion. Por
gjemplo, el reconocimiento dptico de caracteres ya no se percibe como un ejemplo de la «inteligencia artificial» habiéndose convertido en una tecnologia comin.®
Avances tecnolégicos todavia clasificados como inteligencia artificial son los sistemas de conduccién auténomos o los capaces de jugar al ajedrez o al Go.3

Seqln Takeyas (2007) la IA es una rama de las ciencias computacionales encargada de estudiar modelos de computo capaces de realizar actividades propias de los
seres humanos con base en dos de sus caracteristicas primordiales: el razonamiento y la conducta B

En 1356, John McCarthy acund la expresion «inteligencia artificial», y la definié como «la ciencia e ingenio de hacer maquinas inteligentes, especialmente programas
de computo inteligentes».”

También existen distintos tipos de percepciones y acciones, que pueden ser obtenidas y producidas, respectivamente, por sensores fisicos y sensores mecanicos en
maquinas, pulsos eléctricos u opticos en computadoras, tanto como por entradas y salidas de bits de un software y su entorno software.

Varios ejemplos se encuentran en el &rea de control de sistemas, planificacion automatica, la habilidad de responder a diagnsticos y a consultas de los consumidores,
reconocimiento de escritura, reconocimiento del habla y reconocimiento de patrones. Los sistemas de |A actualmente son parte de la rutina en campos como
economia, medicina, ingenieria, el transporte, las comunicaciones y la milicia, y se ha usado en gran variedad de aplicaciones de software, juegos de estrategia, como
ajedrez de computador, y otros videojuegos.
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Investigacion

¢Queé es y como funciona la Inteligencia Artificial?

Lejos de las imiagenes que nos entrega la ciencia ficcidn, la Inteligencia Artificial (1A) es una disciplina que se enfoca a la
creacion de maquinas programadas para realizar tareas que requieren la misma inteligencia que si fuesen hechas por seres
humanaos, por ejemple, programas computacionales para jugar ajedrez, o para evaluar la probabilidad de estar contagiados
con COVID-19. El profesor de la Facultad de Filosofia y Humanidades, Rodrigoe Gonzilez, explica cémo funcionan y cual es el
papel fundamental que cumplen los algoritmos en la Inteligencia Artificial.

El concepto de Inteligencia Artificial nos acompana al menos desde mediados del siglo XX,
mezclandose en el imaginario popular en formas casi iguales la academia y la ciencia ficcidn. Si bien
ne seria hasta 1956 que en la Conferencia de Dartmouth se acufiara oficialmente el término, desde
antes se habia estado trabajando el campo bajo el concepto de ‘machine intelligence”.

Su desarrollo no habia estado exento de polémica, ya gue la posibilidad de qgue una maguina sin
vida pudiera realizar procedimientos "humanos” como pensar, generd amplios debates en la filosofia
contermporanea, a pesar de que las ideas mas bisicas del concepts pueden rastreéarse a la época de
la mitolegia griega, con personajes como el gigante Talos, un autdmata de cobre gue resguardaba
de invasiones a la isla de Creta.

Las ideas base de la Inteligencia Artificial se
remonitan a la mitalogia griega, con
personajes coma el gigarite Talas, un
autdmata que resguardaba Creta.

Aungue existen varias definiciones de Inteligencia Artificial, el profesor Rodrige Gonzalez, miembro
del Centro de Estudios Cognitives de la Facultad de Filosofia y Humanidades, explica que la mas
respetada es la que entregd Marvin Minsky, quien fue cofundader del laboratorio de [A del Instituto
de Tecnologia de Massachusetts (MIT): "una disciplina que se encarga de crear maguinas

programadas gue sean capaces de hacer cosas que requieren la misma inteligencia que si fuesen
hechas por humanos®




Me centraré en esta definicion:

Aungue existen varias definiciones de Inteligencia Artificial, el profesor Rodrigo Gonzalez,
miembro del Centro de Estudios Cognitivos de la Facultad de Filosofia y Humanidades, explica

gue la mas respetada es la que entrego Marvin Minsky, quien fue cofundador del laboratorio de
|A del Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT): "una disciplina que se encarga de crear

maguinas programadas que sean capaces de hacer cosas que requieren la misma inteligencia
gue si fuesen hechas por humanos”.

Fuente: www.uchile.cl



Elementos:

* Disciplina

* Crear maquinas programadas

* Capaces de hacer cosas que
requieren misma inteligencia que

si fuesen hechas por seres
humanos




Historia




La |A en |os
Videojuegos

Por su parte, en los ochenta Pac-Man dio otro paso, ya que fue el primer videojuego que

contd con un sistema de busqueda de rutas para los enemigos, que eran capaces de
descifrar con mayor facilidad el camino gue el jugador tomaba bajo ciertas
circunstancias. Por los mismos anos, Donkey Kong presumia lo mucho que la Inteligencia
Artificial habia avanzado, con un nivel de dificultad que llevo al limite de sus habilidades a

los gamers de la época.

Fuente: https://www.bitme.gg/noticias/videojuegos/inteligencia-artificial-videojuegos-evolucion-tecnologia-pac-man-donkey-kong-gta/



Pero este tema tiene
origenes en varias
disciplinas abordadas
en la historia de la

humanidad




Ramondult-1e¢I000 o HaRDiCO R El Golem: Un hombre de arcilla traida a la vida

Aristoteles l6gica silogistica: maquinas para descubrir verdades no

especiamente su teoria del matemdaticos a fravés de la combinatoria. (1580).:Juc_iah Loeyv fie MeEOagHe e e).(perto e
gL 2 : aprendizaje cabalistico, fue capaz de utilizar el
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A principios del siglo, Descartes
propuso que los cuerpos de los
animales no son mas que maquinas
complejas. Muchos otros pensadores
del siglo 17 ofrecen variaciones y
elaboraciones de mecanicismo
cartesiano.

Légica como una teoria formal de
razonamiento aparecié por primera vez en €l
cuarto

siglo aC en Andliticos de Aristoteles
como la feoria del silogismo.

pensamiento occidental. fradicién andlifica en la légica y la
‘ combinatoria.

Siglo 16
Siglo 17
AC :

Cabezas’parlantes: En el siglo Al jazari: Un inventor arabe, e _ - . ) Relojeros extendieron
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dest.ruida por Santo Tomas de h‘ansportaba,cuatro musicos Relojes, las primera§ méqui_nas de r_n_edicién ejemplo, végse (1642). q
Aquino, un ex alumno suyo, mecanicos accionados por el modernas, se produjeron primero utilizando el leon caminando de

como una abominacion. flujo de agua. tornos. DaVinci (1515)



Oficialmente

La Inteligencia Artificial nacid oficialmente
como disciplina en una conferencia de
ciencias de la computacion en el Dartmouth
College (New Hampshire, EE.UU), en 1956. Los
padres de este nuevo campo fueron John
McCarthy, de la Universidad de Stanford; Allen
Newell y Herbert Simon, ambos de Carnegie
Mellon; y el Marvin Minsky, catedratico de
Inteligencia Artificial y Ciencias de |la
Computacion del Instituto Tecnoldgico de
Massachusetts (MIT), quien fallecié
recientemente en Enero del 2016.

John McCarthy, padre de la inteligencia
artificial, en una foto de 2006. Crédito:

Wikimedia Commons.



Un inicio promisorio

Los ordenadores empezaban entonces a llevar a cabo tareas
consideradas sorprendentes, y la disciplina rebosaba
optimismo. Minsky llegd a afirmar que “en una generacion, el
problema de crear ‘inteligencia artificial’ estaria basicamente
resuelto”.

Aunque en las décadas posteriores ha quedado claro que ese
objetivo es bastante mas complejo, la investigacion en
inteligencia artificial ha acabado generando innumerables
aplicaciones: desde sistemas de diagndstico médico a ‘drones
no tripulados, robdtica inteligente, y numerosos sistemas
expertos que resuelven problemas como lo hacen los
especialistas humanos.

’



Minsky avanzaba
contra viento y marea

Minsky es también autor, entre otros
desarrollos:

* de la primera red neuronal capaz de
aprender, SNARC, en 1951;

» del primer display grafico portatil —
montado en la cabeza-, en 1963;

* y del microscopio confocal (patentado en
1957), un tipo de microscopio que
reconstruye imagenes tridimensionales y
es muy usado en la actualidad en biologia.



STANLEY KUBRICK

2001:

G s STAMLEY KUBRICK'S 2001 A SPACE ODYSSEY
s KU DULLEA GARY LOCKWOOD s STANLEY KUBRICK e ARTHURC. CLARKE
s o £ T ANLEY KUBRICK s e o METROCOLOR ©

A METRO-GOLDWYNMAYFR RELEASE

Pais

Ano
Estreno

Género

Duracion

Heino Unido

Estados Unidos

1968

2 de abril de 1868 {Uptown
Theater)

3 de abril de 1968 (Estados
Unidos)

15 de mayo de 1968 {Reino Unido)
Ciencia ficcion

Epica

142 minutos

Falta de medios

* Gran aficionado a la ciencia-ficcion, “en la
gue hay autores muy inteligentes y muy
buenas ideas”, Minsky fue asesor de Stanley
Kubrick en la realizacion de 2001 Odisea en el
Espacio, durante cuyo rodaje estuvo a punto
de ser aplastado por una pieza del decorado
en el set de rodaje.

* Al preguntarle como es que cuarenta anos
después de la pelicula todavia no existe un
ordenador tan inteligente como el
omnipotente HAL, Minsky insiste en que |la
razon es la falta de medios para investigar.
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/A.l. TIMELINE

@ @
1950 1955 1961 1964 1966 A.l 1997 1998
TURING TEST A.l. BORN UNIMATE ELIZA SHAKEY DEEP BLUE KISMET
Computer scientist Term ‘artificial First industrial robot, Pioneering chatbot The ‘first electronic WI NTER Deep Blue, a chess- Cynthia Breazeal at MIT
Alan Turing proposes a intelligence’ is coined ~ Unimate, goes to work  developed by Joseph  person’ from Stanford, Many false starts and playing computer from introduces KISmet, an
test for machine by computer scientist,  at GM replacing Weizenbaum at MIT Shakey is a general- dead-ends leave Al out 'BM defeats world chess emotionally intelligent
intelligence. If a John McCarthy to humans on the holds conversations purpose mobile robot ;. w0 o1d champion Garry robot insofar as it
machine can trick describe “the science assembly line with humans that reasons about Kasparov detects and responds
humans into thinking it ~ and engineering of its own actions to people’s feelings
is human, then it has making intelligent
intelligence machines”

+0+ AlphaGo

1999 2002 2011 2011 2014 2014 2016 2017

AIBO ROOMBA SIRI WATSON EUGENE ALEXA TAY ALPHAGO

Sony launches first First mass produced Apple integrates Siri, IBM's question Eugene Goostman, a Amazon launches Alexa, Microsoft's chatbot Tay = Google’s A.l. AlphaGo

consumer robot pet dog autonomous robotic an intelligent virtual answering computer chatbot passes the an intelligent virtual goes rogue on social beats world champion

AiBO (Al robot) with vacuum cleaner from assistant with a voice Watson wins first place  Turing Test with a third  assistant with a voice media making Ke Jie in the complex

skills and personality iRobot learns to navigate interface, into the on popular $1M prize  of judges believing interface that completes inflammatory and board game of Go,

that develop overtime  and clean homes iPhone 4S television quiz show Eugene is human shopping tasks offensive racist notable for its vast
Jeopardy comments number (2179) of

possible positions
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Eh%%ﬂ > (PLEASE TYPE IN ALL CAPS) WHAT'S YOUR NAME DEAR 7

ELIZA > HI, I'M ELIZA. WHAT DO YOU WANT TO TALK ABOUT 7

AMIT > CAN I TALK ABOUT MY PROBLEM ?

ELIZA > SURE... !

AMIT > DUE TO ON GOING EXAMS IN COLLEGE, I HAVE A LOT OF STRESS.
ELIZA > PLEASE RELAX A LITTLE. SLEEP WELL.

AMIT > THANKS FOR YOUR RDVICE.

FLIZA > NO MENTION.

AMIT > BYE

ELIZA > BYE AND KEEP IN TOUCH...



Hoy pueden acceder online a Eliza
http://psych.fullerton.edu/mbirnbaum/psych101/Eliza.htm

Eliza, the Rogerian Therapist

ELIZA is a computer program that emulates a Rogerian psychotherapist. Just type your questions and concerns and
hit return. Eliza will answer you.

Talk to Eliza

> Hello, | am Eliza.

When the original ELIZA first appeared in the 60's, some people actually mistook her for human. The illusion of
intelligence works best, however, if you limit your conversation to talking about yourself and your life.

This javascript version of ELIZA was originally written by Michal Wallace and significantly enhanced by George
Dunlop.

© 1999 manifestation.com [ PMB 417 .. 10800 Alpharetta Hwy, Suite 208 .. Roswell, GA 30076 ]
webmaster: sabren@manifestation.com




Algunas historias de
chatbots “libres” no han
sido muy satistactorias




2016. Microsoft lanza Tay

La conocida multinacional lanza en Internet un chatbot capaz de aprender a partir de la interaccion
con las personas. Tras apenas un dia de funcionamiento, el software se vuelve racista, xendfobo y
homofobo.

SEOUOOME S
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Mismo ano. AlphaGo vence al Go

Un programa desarrollado por Google DeepMind, vence al campedn mundial del histdrico juego Go.
Es uno de los grandes hitos del aprendizaje profundo, una de las técnicas mas relevantes en este
momento en inteligencia artificial.
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Facebook cierra 'chatbots' que
crearon un lenguaje secreto

Alice y Bob, los dos 'bots', plantean preguntas acerca del
futuro de la inteligencia artificial.

p
’ Richard Nieva - 31ce julic de 2017 235 pm. 27

Un par de chatbots han
hecho algo tipico de los Creative Cloud
nifios: crear un lengusje

secreto. : Hazlo con

El mes pasado, uncs Creative Cloud.
investigadores de ' Apps para :’otograﬁa,
Facebook vieron que dos : = diseno, video y
bots desarrollados en la " pégmag web
division de inteligencia -

ok e Unete ahora
artificial de la compafiia

habian estado Facebook ha duplicado su nimero de 'chatbots' en
comunicdndose de una su app Messenger.

forma inesperada. Los dos  Cieuza Cruz/CNET

bots, llamados Bob y

Alice, habian generado un lengugje propio:
Bob: "l can can | | everything else” (Yo puedo puedo yo yo todo lo dem3s).

Alice: "Balls have zero to me to me to me to me to me to me to me to me
to" (Las pelotas tienen cero para mi para mi para mi para mi para mi para
mi para mi para mi pars).
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La discusion parte aqui



Los expertos en ciencias de la computacion Stuart Russell y
Peter Norvig diferencian varios tipos de inteligencia artificial:

Automatizan actividades
como la toma de decisiones,
la resolucion de problemas y
el aprendizaje. Un ejemplo
son las redes neuronales
artificiales.

Se trata de computadoras
gue realizan tareas de
forma similar a como lo
hacen las personas. Es el
caso de los robots.

Sistemas que piensan como humanos

Sistemas que piensan racionalmente

«El nuevo y excitante esfuerzo de hacer que los
computadores piensen. .. maquinas con mentes, en
el mas amplio sentido literal». (Haugeland, 1985)

«|La automatizacion de] actividades que vincu-
lamos con procesos de pensamiento humano, ac-
tividades como la toma de decisiones, resolucion
de problemas, aprendizaje...» (Bellman, 1978)

«Fl estudio de las facultades mentales median-
te el uso de modelos computacionales». (Char-
niak y McDermott, 1985)

«Fil estudio de los cilculos que hacen posible
percibir, razonar y actuar». (Winston, 1992)

Sistemas que actian como humanos

Sistemas que actian racionalmente

«El arte de desarrollar mdquinas con capacidad
para realizar funciones que cuando son realiza-
das por personas requieren de inteligencia».
(Kurzweil, 1990)

«El estudio de como lograr que los computado-
res realicen tareas que, por el momento, los hu-
manos hacen mejor». (Rich y Knight, 1991)

«La Inteligencia Computacional es el estudio
del disefio de agentes inteligentes». (Poole et
al., 1998)

«IA... estd relacionada con conductas inteli-
gentes en artefactos». (Nilsson, 1998)

Intentan emular el
pensamiento légico racional
de los humanos, es decir, se
investiga como lograr que las
maquinas puedan percibir,
razonar y actuar en
consecuencia. Los sistemas
expertos se engloban en
este grupo.

Idealmente, son aquellos
gue tratan de imitar de
manera racional el
comportamiento humano,
como los agentes
inteligentes.



Surge la necesidad
de determinar si es
O NO Uha Magquina

inteligente que esta
ahi




rey Noticias Television Radio Depaortes Infantil Alacarta ElTiempo Playz

"Alan Turing, el genio que pasoé de héroe a villano", en
'‘Documentos RNE'

» El matematico britanico murid envenenado con cianuro: ; Suicidio o accidente?

» Fue una de las mentes mas brillantes del siglo XX

17.11.2017]12:52 horas  Por RNE

Las cufias de RME - "Alan Turing, el genio que paso de héroe a villano', este sabado en
‘Documentos RME' - 17/11/17

TIEMPO DE LECTURA: [ 1) 3 min,

El 8 de junic de 1954, el matematico britanico Alan Turing es encontrado muerto
en su casa de Manchester. La policia halla, junto a su cama, una manzana mordida
y rociada con cianuro. Durante décadas se ha especulado si su muerte fue un
suicidio o un accidente, como sostiene la familia. Lo cierto es que con su
desaparicion se fue una de las mentes mas brillantes del siglo XX, tal como recogid
la revista Time en 199

s a este hombre de aspecto timido y desalifiado
la Segunda Guerra Mundial, e ema de mensaj
conocida como 'Maguina Enigma’. Este hallazgo facilitd la v

la guerra, acortandola en dos afos y ahorrando decenas de miles de muertes.

Ademas, Alan fue el inventor del concepto de ordenador actual y
considerado, nada menos, que el padre de la inteligencia artificial.




Enfoque de la
prueba de Turing

Se disend para proporcionar una
definicion operacional y satisfactoria
de inteligencia. El sugirido una prueba
basada en la incapacidad de
diferenciar entre entidades
inteligentes indiscutibles y seres
humanos. El computador supera la
prueba si un evaluador humano no
es capaz de distinguir si las
respuestas, a una serie de preguntas,
son de una persona o no.

/4



El computador deberia tener las siguientes
capacidades:

* Procesamiento de lenguaje natural,
para comunicarse satisfactoriamente
en ingles.

* Representacion del conocimiento
para almacenar lo que se conoce o

Enfoque de la Cente.
prueba de Tu r‘ing * Razonamiento automatico para

utilizar la informacion
almacenada para responder a
preguntas y extraer nuevas
conclusiones.

e Aprendizaje automatico para
adaptarse a nuevas circunstancias y
para detectar y extrapolar patrones.

/4
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fur
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art

damentos de

nteligencia

ficial

e iSe pueden utilizar reglas formales
para extraer conclusiones validas?

e :COmo se genera la inteligencia
mental a partir de un cerebro fisico?

e iDe donde viene el conocimiento?

e :COomo se pasa del conocimiento a la
accion?

e Conceptos tales como el dualismo,
materialismo, empirico, induccion,
positivismo légico, sentencia de
observacion vy teoria de Ia
confirmacion han sido fundamentales
para poder ir desarrollando
conocimientos sobre la IA ya que han
ayudado a comprender ciertas
formas del pensamiento humano.




Los fildsofos

delimitaron las ideas
Los mas importantes de |la
fundamentos de IA, pero para pasar de
| : | : ahi a una ciencia formal
a Inte 1I8ENCIa es necesario contar con

artificial una formulacidn

matematica en tres

areas fundamentales:
|6gica, computaciony
probabilidad




LOS

fur
EX

art

damentos de

nteligencia

ficial

éComo se debe llevar a cabo el
proceso de toma de decisiones para
maximizar el rendimiento?

¢Como se deben llevar a cabo
acciones cuando otros no colaboren?

¢Como se deben llevar a cabo
acciones cuando los resultados se
obtienen en un futuro lejano?

Adam Smith fue el primero en tratar
como ciencia al pensamiento
econdmico. Los economistas aseguran
gue ellos realmente estudian como la
gente toma decisiones que les llevan a
obtener los beneficios esperados.

La teoria de la decision, de juegos vy la
investigacion operativa son algunas de
las areas de la economia que se
vinculan a la inteligencia artificial
debido al estudio que realizan sobre la
toma de decisiones de los seres
humanos.




e Estudio del sistema neurolégico y
en especial del cerebro. La forma
exacta en la que en un cerebro se

I_OS genera el pensamiento es uno de
los grandes misterios de la ciencia.

fu r d a m e ﬂtOS d e Se ha observado que el cerebro

esta involucrado en el proceso del

la inteligencia PSS

Una coleccidn de simples células

Y oL puede llegar a generar
a rt fl C | a | razonamiento, accion y conciencia,

o dicho en otras palabras, los

cerebros generan las inteligencias.

Cerebros y computadores digitales
realizan tareas bastante diferentes
y tienen propiedades distintas.




Si el organismo tiene en su cabeza

“un modelo a pequena escala” de
I_OS la realidad externa y de todas sus

posibles acciones, sera capaz de

probar diversas opciones, decidir

fundamentos de bl o5 Ia mejor. plantficar st

reaccion ante posibles situaciones

|a | ’]tel |ge n Cla futuras antes de que estas surjan,

P emplear lo aprendido de

d rt f| Cla | experiencias pasadas en
situaciones presentes y futuras, y
en todo momento, reaccionar ante

los imprevistos que acontezcan de
manera satisfactoria, segura y mas
competente.




e Para que la inteligencia artificial pueda
llegar a ser una realidad se necesitan
dos cosas: inteligencia y un artefacto. El

computador es el artefacto elegido.

I_OS La IA también tiene una deuda con la
parte software .

fu r d a m e ntOS d e Sin embargo, en esta area la deuda se

ha saldado en parte, ya que la
investigacion en |IA ha generado

| a I ’Tte | |ge n C I a numerosas ideas novedosas de las que

t se ha beneficiado la informatica en

fl C | a | general, como por ejemplo: los
computadores personales con

interfaces graficas y ratones, entornos

de desarrollo rapido, administracion
automatica de memoria, y conceptos
claves de la programacion simbdlica,
funcional, dindmica y orientada a
objetos.




¢ La teoria de control moderna,
especialmente la rama conocida
como control 6ptimo estocastico
I_OS tiene como objetivo el diseno de
sistemas que maximizan una funcidén

fu r d ame ntos d e objetivo en el tiempo.

La IA se fundo en parte para escapar

|a | ’]te | |ge n C | a de las limitaciones matematicas de la

teoria de control en los anos 50. Las

herramientas de inferencia légica y

fl C | a | computacion permitieron a los
investigadores de |IA afrontar

problemas relacionados con el
lenguaje, vision y planificacion, que
estaban completamente fuera del
punto de mira de la teoria de control.




e La linglistica modernay la IA
«nacieron», al mismo tiempo y
maduraron juntas, solapandose en
L un campo hibrido llamado
OS lingliistica computacional o
procesamiento del lenguaje

fundamentos de P tural

El problema del entendimiento del

|a | ’]tel |ge n C | a lenguaje se mostro pronto mucho

mas complejo de lo que se habia

a I’tfl Cla | pensado en 1957.

El entendimiento del lenguaje
requiere la comprension de la

materia bajo estudio y de su
contexto, y no solamente el
entendimiento de la estructura de
las sentencias.




Finalmente, dentro de
l0s conceptos actuales,
se habla de...




Inteligencia Artificial débil

e Los partidarios de la IA débil estipulan que una maquina jamas
podra ser consciente y jamas podra tener una inteligencia
natural y su razonamiento puro, los partidarios de la inteligencia
artificial débil se basan en que los ordenadores y maquinas
Uunicamente pueden simular que razonan y actuar de forma
inteligente.

Inteligencia Artificial fuerte

* La lA fuerte considera que un ordenador puede tener una mente
y estados mentales, y por lo tanto se puede construir un
ordenador que contenga todas las capacidades de una mente
humana, siendo capaz de razonar, imaginar, crear, disefary
entre muchas cosas mas que por el momento son solo utopias.

Fuente: D'Addario, Miguel. Inteligencia Artificial: Tratados, aplicaciones, usos
y futuro (Spanish Edition) (p. 1). KDP. Edicién de Kindle.
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iHabran diferencias en el
futuro?

Minsky considera que el conocimiento sobre el
funcionamiento del cerebro y de las maquinas se
retroalimenta: conocer mejor el cerebro humano permite
disefar maquinas inteligentes, pero éstas ayudan a entender
mejor como funciona nuestro cerebro.

El bucle seguira, dice Minsky en uno de sus ensayos, hasta
qgue se plantee el dilema de crear, o no, magquinas mas
inteligentes que nosotros. “Somos afortunados, teniendo que
dejar esa decision a las generaciones futuras. Nadie puede
anticipar hasta donde llegaremos, pero hoy por hoy solo hay
una cosa cierta: todo el que diga que hay diferencias basicas
entre la mente de los hombres y de las maquinas del futuro
se equivoca”.



El impacto de |a Inteligencia Artificial en el
sector de la movilidad (6 julio 2020)

- C @ © & https://www.geotab.com/es/blog/impacto-de-la-inteligencia-artificial-en-la-m E] e

GEO I ABK Productos Soluciones Recursos Soporte Acerca de Geotab So

Categorias ~

Segln McKinsey, la aplicacion de la Inteligencia Artificial permitira el
aumento de la productividad y otros beneficios no solo para las
empresas, sino tambiéen para toda la economia. Las estimaciones
desde un punto de vista macroeconomico indican que la
automatizacion por si sola podria aumentar el crecimiento de la
productividad a nivel global de un 0,8 % a un 1,4 % cada ano.

La Inteligencia Artificial tendra un impacto transformador similar al
que tuvo la electricidad hace 100 anos. Cambiara cada sector, desde
la sanidad hasta el transporte, las comunicaciones y los procesos de
fabricacion.

Fuente: https://www.geotab.com/es/blog/impacto-de-la-inteligencia-artificial-en-la-movilidad/
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D & https://tn.com.arftecno/f5/un-medicamento-creado-con-inteligencia-artificia

Toda Pasibn Show Tecno Con Blenestar Autos

TN > Tecno > F5 Compartir. 5

Un medicamento creado con
inteligencia artificial sera probado en
humanos por primera vez

Esa tecnologia reduce considerablemente el tiempo para que las
medicinas lleguen al mercado. Realizaran pruebas para tratar el
trastorno obsesivo compulsivo, aunque esperan que el método
también sirva para el disefio de farmacos para otras enfermedades.

Ultima modificacién: 03 de Febrero 2020, 10:37hs
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Inteligencia Artificial

Creative Cloud

Hazlo con

La lA de plegamiento Creative Cloud
de proteinas de e
Google resuelve un

historico desafio de
la biologia

AlphaFold predice estructuras proteicas con una
precision nunca vista, un hito gue los bidlogos llevaban
décadas persiguiendo. Distintos expertos coinciden en
qgue esta inteligencia artificial ayudara a crear nuevos
medicamentos, comprender mejor las enfermedades y
desarrollar proteinas sintéticas atiles

aonoa

por Will Douglas Heaven | traducido por Ana Milutinovic

03 Diciembre, 2020




https://www.tynmagazine.com/la-inteligencia-artificial-transforma-la
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La inteligencia artificial transforma la
medicina

By Saff- 20022018 " @

i
1
| 358
--'\

COMPAR'I’IR:o @ O @

Por: Bernardo Gonzdlez, Chief Alchemist Officer de KIO Networks

La medicina es uno de las ciencias gue mas impulso esta reciblendo por parte de la inteligencia
Artficial (1A), esto graclas a las herramientas orientadas a analizar grandes cantidades de
gatos, deteccion de patrones y desarrolio de algoritmos. Lo anterior se tradguce en procesos que
van desde agllizar dlagnosticos y realizar analisis genéticos cada vez mas complejos, hasia

personalizar solucicnes conforme a las necesidades de cada paciente




@ Fleni 5. 000

SimDOSiO de Viernes
Inteligencia Artificial 6 de

en Medicina :;Jn?"o

S) de Fleni

s de |a salud, investigadores, madicos Auditorio Fleni Belgrano
y psiquiatras con particular interes en 1as Montaneses 2325, CABA
aplicaciones de inteligencia artificial en medicina

INSCRIPCION ACTIVIDAD NO ARANCELADA

—> www.fleni.org.ar/simposios CUPOS LIMITADOS

SPEAKERS Y TEMAS:

> Dr. Gustavo Sevlever: La institucion datacentrica. Certezas e incertidumbre,
Dr. Diego Fernandez Slezak: Hacia una inteligencia aumentada

Dr. Enzo Ferrante: Deap Learning para el andlisis de imdgenes médicas

v Vv v

Dr. Mauriclo Farez: Inteligencia Artificial aplicada en Neurologia

v

Dr. Matias Shulz: ViewMind: combinacién del movimiento de los ojos y la cognicién como biomarcadores
Lic. Leticia Fiorentini: Proccesamiento de lenguaje natural aplicado a enfermedades psiguiatricas

Dr. Enzo Tagliazucci: Aprendizaje automatico aplicado a la deteccion de niveles de conciencia

v VvV ¥

Dr. Francisco Clucellas: Aspectos legales de 1a telemedicina y 1a inteligencia artificial aplicada

Fuente: https://www.fleni.org.ar/cursos-simposios/simposio-de-inteligencia-artificial-en-medicina/

6 julio 2018
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44 Publicaciones

CONTENIDO RELACIONADO
¢Como puede la inteligencia artificial ayudar en una pandemia?

WIBID AUTOR:

FECHA: Apr 2020

La pandemia no detiene a nuestros superhéroes

Conoce los proyectos del concurso Superhéroes
del Desarralle 2020 El afio 2020 representa un
hita en la historia moderna. Para kos palses de
Ameérica Latina y & Caribe, la pandemia actua...

Gonzalez Alarcon, Natalia;, Pombo, Cristina

LG punde la mislgoros =
areficaa wpusis en S parcieres Blegs & Published: 2020

. DESCARGA: #l Espafiol (2233 descargas)

Tty et b

"'E . . Transformacion digital que no deje a nadie atras
DOl http://dx.doi.org/10.18235/0002300

La pandemia del COVID-19 nos trajo
intermpestivamente en nuestras vidas clases en
linea, teletrabajo, reuniones virtuales,
telemedicina y compras a distancia. Las
tecnalogias digitales..

Varias de las tecnologias emergentes, pero en especial la inteligencia artificial (I1A), han
tenido una creciente acogida bajo la promesa de cambiar la forma en gue vivimos y
trabajamos, y mas recientemente, la promesa se ha volcado a utilizar su potencial para
promover el bien social y dar respuestas a muchos de los grandes desafios sociales como el
acceso oportuno, aceptable v asequible a servicios de atencién de salud como derecho
fundamental de todos los ciudadanos. Actualmente en la lucha contra el COVID-19 con mas
mil millones de personas en cuarentena en el mundo, la tecnologia se ha convertido en una
de las herramientas mads utilizadas por las autoridades v las comunidades, donde la |A ha
asumido un rol esencial debido a su potencial. Desde analizar contenido de redes sociales

Blegs & Published: 2020

Detect, Prevent, Respond, Recover Digitally:
Speaking the Same Language for Digital
Solution in Public Health Emergencias

This brochure summarizes key information far

hasta estimar la estructura de proteinas para el desarrollo de vacunas, la |1A se presenta
como una de las principales opciones tecnoldgicas de apoyo a las acciones de salud
publica. Sin embargo, su alcance y efecto en esta pandemia puede ser muy limitado ante
un contagio de crecimiento acelerado.

speaking the same language for digital
solutions in public health emergancies. It
introduces different types of digital
interventions such a...

Publications & Published: 2020

Fuente: https://publications.iadb.org/es/como-puede-la-inteligencia-artificial-ayudar-en-una-pandemia



https://planetachatbot.com/metro-sevilla-chatbot-whatsapp-13bb3d79dc73 E] e @ ﬁ

Metro de Sevilla lanza su chatbot
en WhatsApp

El subterraneo de la ciudad andaluza implementa un asistente
conversacional para ofrecer respuesta a los viajeros.

ﬂ Planeta Chatbot | Follow
» 37 Nov29 20194 minread , ﬂﬂ li Q

ol simyo ¥ 13:67 @ N 39%

£ Metro de Sevilla
< , o S

Hola

'/ Hola! Soy Telmo, el bot
de Metro Sevilla. (D) @ .-

Soy una iniciativa de Metro y
estoy aqui para hacerte la
vida un noco mae cencilla en




il simyo ¥ 4:37 @ 29%

< @ Metro de Sevilla

Escribe...

Trayecto para el precio y
duracion aproximada de un
trayecto

Ruta cémo llegar a una
estacion

Tiempo cuando pasa el tren
Saldo de tus tarjetas
Tarjeta para afadir o
eliminar

Menu para volver a las
opciones

O simplemente pregunta
cualquier cosa que
necesites &

Trayecto

il simyo ¥ 14:38 @ 29%

< @ Metro de Sevilla

¢Cudl es la estacion de
origen?

Monte quinto

¢Cudl es la estacion de
destino?

Ciudad Expo
2Qué tipo de billete tienes?

1 - Bonometro

2 - Bono Plus 45

3 - Billete Sencillo

4 - |da y Vuelta

5 - Bono de un Dia

6 - Bono con Transbordo

Bonometro

w!! simyo ¥ 14:38 @ 29%

P4 @ Metro de Sevilla —, Q_

3 - Billete Sencillo

4 - |da y Vuelta

5 - Bono de un Dia

6 - Bono con Transbordo

Bonometro

La tarifa entre Montequinto

y Ciudad Expo cuesta 1.37€
“«

El tiempo aproximado es de

34 minutos

& Por cierto, la préxima
vez puedes decirme
directamente "Trayecto"
seguido del nombre de la
estacion de origen y la de
destino con un guién entre
las dos.

.*-

Ejemplo de automatizacion de la consulta de “Trayecto” llevada a cabo por Telmo.

Implementacion

de Modelo
Hibrido



Segun un informe de Microsoft, en 2025, el
100% de los coches nuevos estaran
conectados entre si, mientras que en 2030 el
15% de los vehiculos estrenados seran

Usos de |a autdnomos.

Inteligencia Y lo mas importante, todos enviaran,
o recibiran y analizaran enormes cantidades de
artificial en el datos. Municipios, fabricantes, talleres,
aseguradoras, autoridades de traficoy
transporte servicios de emergencia podran utilizar toda
esa informacion para mejorar los procesos en ’
el ambito de la movilidad. /

> 4




Pero,
écuales
pueden

ser sus
usos?

Reduccion de los accidentes en
carretera. La recogida y tratamiento de
los datos de los vehiculos permitira
aprender cuales son las distintas causas
de los accidentes de trafico: averias,
fatiga, condiciones meteorologicas, la
distraccion... Entender las razones que
hay detras de un accidente y poder
predecir cuando se producira uno
similar permitird avisar a conductor y/o
empresa para, consecuentemente,
mejorar la seguridad en la conduccion.



Pero,
écuales
pueden

ser sus
usos?

Mantenimiento predictivo. Los
algoritmos se encargaran de detectar
los errores potenciales en funcion de
los datos estadisticos recogidos en
los mismos modelos de coches, con
condiciones de conduccion similares,
y asi se programaran las visitas al
taller en la agenda de los
propietarios de los vehiculos.



Pero,
écuales
pueden

ser sus
usos?

Transporte publico bajo demanda.
Las rutas podran ser planificadas
segun la demanda y la capacidad,
teniendo en cuenta tanto datos
historicos como en tiempo real.



Pero,
écuales
pueden

ser sus
usos?

Logistica inteligente. Uno de los
aspectos mas desarrollados en Ia
actualidad. Seguimiento de los
patrones de los operadores en
combinacion con pedidos predictivos
en determinadas areas para reducir
asi los tiempos de entrega y
optimizar los niveles de existencias
en los almacenes.



The Fourth Industrial Revolution

1st Industrial
Revolution
18""Century

Steam-based
Machines

34 Industrial
Revolution

(1% Information
Revolution)

Late 20" Century

2"9 Industrial
Revolution
19'~20' Century

Computer and
Internet-based
Knowledge

Electrical
Energy-based
Mass Production

4% Industrial Revolution

(2" Information Revolution)
Early 21* Century~

Blockchain/
DLT

The confluence and convergence of emerging technologies



ASISTENTES PERSONALES VIRTUALES

Conviviremeos con chatbots interactivos que podrédn Flotas de drones capaces de plantar mil millones de arboles
sugerimos productos, restaurantes, hoteles, servicios, al afio para combatir la deforestacion, vehiculcs submarinos
especticulos, segln nuestro historial de busquedas. no tripulados para detectar fugas en olecductos, edificios
imnteligentas disefiados para reducir el consumo enengélico,
etc.
AGRICOLAS
Plataformas especificas que, por
medio de andlisis predictivos,
megoran os rendimentos
agricolas y advierten de impactos

Las tecnologias inteigentes pueden ayudar a-los
bancos a detectar el fraude, predeci
patrones del mencado y aconseiar

Operaciones a sus clientes. ambient i )

EDUCACION

Permite saber si un estudiante estd a punio de cancelar .

SU registro, Sugeric NUevDs cursos O crear ofertas LOGISTICA Y TRANSPORTE

personalizadas para oplimizar el aprendizaje. Serd il & |a hora de evitar colisiones o
atazcos v también para optimizar el
trfico. Tesla ha desarrollado un sistema
gracias al cual, cuando uno de sus
coches transita una nuta por primera vez,

COMERCIAL comparte la informacidn con el resto.

Posibilta hacer prondsticos de ventas y
elegir & producto adecuado para SANIDAD
recomendirsaio al cliente. Empresas
como Amazon utilizan robots para identificar
si un lioro tendrd o no éxito, incluso antes de
sU lanzamiento.

Ya existen cfiaibols gue nos preguntan por nuestros sintomas
para realizar un diagndstico. La recoleccion de datos genera
patrones que ayudan a identiicar factores gensticos
susceptibles de desarmollar una enfermedad.




Bueno, v

cerrando va
la sesion

El sueno de crear un cerebro artificial
similar al humano esta todavia muy lejos
de hacerse realidad. Sin embargo, |la
Inteligencia Artificial ha servido para
elaborar sistemas y dispositivos en cierto
modo “inteligentes”: agendas electrdnicas,
sistemas de reconocimiento facial,
programas antifraude, vehiculos
autonomos, etc. Su aplicacion en medicina
ha conseguido también importantes
logros.

Fuente: D'Addario, Miguel. Inteligencia Artificial: Tratados, aplicaciones,
usos y futuro (Spanish Edition) (pp. 183-184). KDP. Edicidon de Kindle.
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Satya Nadella, ingeniero eléctrico e
informatico indio-estadounidense y actual
director ejecutivo de Microsoft.

“Los humanos agregaran valor donde las
maquinas no pueden. A medida que avance
mas y mas la Inteligencia Artificial, la
inteligencia real, la empatia real y el sentido
comun real seran escasos. Los nuevos
trabajos se basaran en saber como trabajar
con madquinas, pero también en como
impulsar estos atributos humanos unicos”.




iGracias!
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