
 
PROGRAMA DE CURSO 

Código Nombre 
CC7910 
CC71T / 

Investigación en Ciencias de la Computación (Métodos, Técnicas, Perspectivas) 

Nombre en Inglés 
Research in Computer Science (Methods, Techniques, Perspectives) 

SCT Unidades 
Docentes Horas de Cátedra Horas Docencia 

Auxiliar 
Horas de Trabajo 

Personal 
6 10 3 0 7 

Requisitos Carácter del Curso 
 Autor Obligatorio para Magister y 

Doctorado en Computación 
Resultados de Aprendizaje 

 
El curso está orientado a desarrollar los conocimientos y habilidades de los estudiantes en lo 
referente a la investigación científica y tecnológica, con particular énfasis en los problemas propios 
del área disciplinar de la computación. Incluye los temas clásicos de metodología de la investigación, 
los temas que el o la investigadora hoy día debe necesariamente enfrentar como  habilidades de 
búsqueda y selección de información, comunicativas (escritas y orales), elaboración y desarrollo de 
proyectos, y responsabilidad ética en el contexto de la investigación científica.  

Se espera que el o la estudiante  

– Sea consciente del campo (científico) en el que se está iniciando; 

– Conozca el mundo de la investigación; 

– Se familiarice con, y practique, las habilidades metodológicas genéricas propias de un o una 
investigadora de la ciencia; 

- Conozca y revise críticamente las particularidades que tiene la investigación en el área de la 
computación (por oposición a las ciencias clásicas). 

- Conozca y reflexione sobre la responsabilidad ética que conlleva la investigación científica y sus 
productos. 

 
 

 

 

 

 



 
Metodología Docente Evaluación General 

 
Clases lectivas 
Participación con lecturas, presentaciones, 
informes, escritos de comunicación y difusión. 
 
 
 

 
Cuatro evaluaciones: 
1. Informe de Lectura 
2. Presentación Oral 
3. Desarrollo proyecto 
4. Entrega de actividades semanales (lecturas, 

escritos breves, etc.) 
 



 
 

Unidades Temáticas  

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 
1 La Disciplina de la Computación como Ciencia 2 

Contenidos Resultados de Aprendizajes de la 
Unidad 

Referencias a la 
Bibliografía 

 
La disciplina de la Computación como 
ciencia. 
 
Estado del debate actual sobre el 
estatus de la Computación como 
ciencia y como tecnología. 
 

 
 

 

 
1. Conocer la discusión actual sobre 

los fundamentos y 
características de la disciplina 

2. Comprender el lugar de la 
Computación en el campo de las 
ciencias y las tecnologías 

3. Motivar reflexión sobre la 
avenidas futuras de la disciplina 

 

 
1-6 

 

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 
2 Reflexión sobre la Ciencia 2 

Contenidos Resultados de Aprendizajes de la 
Unidad 

Referencias a la 
Bibliografía 

 
La ciencia:  Fenómeno de muchas 
caras.  Miradas desde: 
 
1.  Filosofía:  ¿Qué es la ciencia? ¿Es la 

computación ciencia? Es posible un 
método científico? 

 
2. Economía: La ciencia y la 

producción.  La Innovación. 
 
3. Sociología:  El científico y el campo 

científico. 
 
4.  La ciencia en Latinoamérica. 
 
5.  Ciencia y género. 

 

 
Conocer y entender los diversos 
aspectos que involucran el 
quehacer científico. 
 
Reflexionar sobre la actividad 
científico-tecnológica. 
 
Conocer la sociología del campo 
científico; qué mueve a un 
científico; la noción de "capital 
científico". 
 
Comprender las relaciones que se 
dan, y fuerzas que actúan, en el 
quehacer científico como profesión. 
 

 
7-15 



 
Reflexionar sobre las condiciones 
históricas y contemporáneas de la 
práctica científica  

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 
3 EL Problema de Investigación 3 

Contenidos Resultados de Aprendizajes de la 
Unidad 

Referencias a la 
Bibliografía 

 
Métodos en Ciencias de la 
Computación.   

A. La investigación: 
 
1. Búsqueda y Planteamiento de un 

problema científico. 
2. Conocimiento del estado del Arte. 

La Literatura relacionada. 
3. Formulación de una propuesta de 

"solución".  Hipótesis, objetivos. 
4. Metodología.  Los datos, el método, 

la validación. 
5. El plan de trabajo de una 

investigación. Formulación de 
proyectos. 

 

 
Entender en la práctica qué es un 
problema científico, que es una 
investigación científica. 
 
Ser capaz de plantear  y reconocer 
un problema científico. 
 
Conocer y comenzar a dominar los 
diferentes aspectos que involucran 
una investigación científica. 
 
Plantear un problema de 
investigación y desarrollarlo de 
acuerdo a los cinco temas indicados 
en los contenidos. 

 
16-24 

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 
4 Técnicas de Apoyo a la Investigación 3 

Contenidos Resultados de Aprendizajes de la 
Unidad 

Referencias a la 
Bibliografía 

 
Métodos en Ciencias de la 
Computación.  
          B. Competencias deseables: 
 
1. Leer. Cómo leer. Evaluación de 

artículos  y textos científicos. 
2.  Buscar y evaluar fuentes. 
3. Escribir. Estructura de un artículo.  

Sus partes más relevantes. 
4. Exponer, presentar resultados de 

investigación. 
 
 

 
Conocer y practicar técnicas de 
lectura y comprensión de lectura. 
 
Conocer y practicar métodos para 
identificación y evaluación de 
fuentes bibliográficas. 
 
Conocer los fundamentos de la 
escritura científica. Practicar y 
comenzar a dominar sus aspectos 
más relevantes. 
 

 
25-31 



 
 
 

Conocer los principios y  técnicas 
básicas de presentación de material 
científico. Practicar esas técnicas. 
 

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 
5 Responsabilidad ética en la Investigación 2 

Contenidos Resultados de Aprendizajes de la 
Unidad 

Referencias a la 
Bibliografía 

 
 
Qué significa la ética en el contexto de 
la tecnología digital 
 
 La ética del investigador y de la 
investigación científica 
 
La ética de los datos y de la 
inteligencia artificial 
 
 
 

 
Conocer y entender las diferencias 
entre los desafíos éticos 
tradicionales y los de la era digital 
 
Conocer y practicar los elementos 
básicos de la ética científica (cómo 
citar, cómo dar crédito,  
 
Conocer las formas en que se puede 
compartir las investigaciones 
(licenciamientos, patentes) 
 
Conocer y reflexionar sobre la ética 
en el ciclo de los datos y los usos de 
la inteligencia artificial 

 
32-35 

 

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 
6 Experiencias de Investigadores 3 

Contenidos Resultados de Aprendizajes de la 
Unidad 

Referencias a la 
Bibliografía 

 
Experiencias de Investigación: El 
testimonio de investigadores. 
 

 
Conocer en vivo experiencias y 
puntos de vista personales de 
diferentes científicos sobre el 
proceso su investigación. 

 

 
Invitados 
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10. The Economics of Industrial Innovation  (Introduction) Ch. Freeman, L. Soete, MIT Press, 
1997. 
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18. Dawson R. Hancock & Bob Algozzine. Doing Case Study Research: A Practical Guide for 

Beginning Researchers. Teachers College Press, New York, 2017. 
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32. Hans Jonas (1973) Technology and Responsability: Reflections on the New Tasks of 
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