
 
PROGRAMA DE CURSO 

 

Código Nombre 

CC5602 Gestión Informática 

Nombre en Inglés 

 IT Strategy and Planning 

SCT 
Unidades 

Docentes 

Horas de 

Cátedra 

Horas Docencia 

Auxiliar 

Horas de Trabajo 

Personal 

6 10 1,5 0 8,5 

Requisitos Carácter del Curso 

CC5401 Ingeniería de Software II, 

IN3301 Evaluación de Proyectos 

 

Curso obligatorio para ICC  del 

Núcleo Gestión para Ingenieros. 

Resultados de Aprendizaje 

 

Al término del curso el alumno será capaz de: 

 

- Comprender la contribución que las Tecnologías de Información pueden hacer en el 

diseño y éxito de los negocios 

- Modelar negocios y organizaciones para poder insertar adecuadamente T.I. en ellas 

- Reconocer el impacto de las T.I. en los negocios, operacional, económica y 

estratégicamente. 

- Identificar el impacto que decisiones respecto de la representación de la información 

realizan en el éxito de los negocios 

- Definir proyectos, planes informáticos, estructuras de soporte y capacidades 

organizacionales y personales para la realización de la contribución de T.I. en 

organizaciones y negocios. 

- Definir la administración y el gobierno de Tecnologías de Información en 

organizaciones. 

- Identificar y tomar decisiones respecto de espacios de externalización y mecanismos 

de administración de terceros. 

 

 

 

 

Metodología Docente Evaluación General 

 

Clases teóricas y prácticas, con ejemplos 

reales y actuales en el tiempo. 

 

 

 

Un examen final 

 

 

 



 
 

Unidades Temáticas  

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 

1 Modelos de Negocios 3 

Contenidos 
Resultados de Aprendizajes de la 

Unidad 

Referencias a 

la Bibliografía 

 

- Modelos de negocios. 

- Impactos positivos y negativos de 

decisiones de Información y 

Tecnologías. 

 

 

Modelamiento de un negocio 

desde diversas visiones o 

dimensiones. 

 

Identificación del tipo de 

decisiones desde la perspectiva TI. 

 

 

Ver bibliografía 

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 

2 Alineamiento TI 3 

Contenidos 
Resultados de Aprendizajes de la 

Unidad 

Referencias a 

la Bibliografía 

 

- Información utilizada en negocios. 

- Soporte de operación en distintas 

dimensiones del modelo de un 

negocio. 

 

 

 

 

Mejores y peores prácticas en 

representación de entidades de 

negocios. 

 

Identificación de singularidades de 

información y operación en 

negocios. 

 

Ver bibliografía 

 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 

3 Diseño de un Plan Informático 3 

Contenidos 
Resultados de Aprendizajes de la 

Unidad 

Referencias a 

la Bibliografía 

 

- Proyectos y planes informáticos. 

 

 

 

 

 

Qué es y cómo se formula un 

proyecto. 

 

Qué es un cómo se formula un plan 

informático. 

 

Análisis económico y estratégico de 

proyectos. 

 

Proyectos complementarios de 

soporte (andamiaje). 

 

Ver bibliografía 

 



 
 

Número  Nombre de la Unidad Duración en Semanas 

4 Habilitantes para la Ejecución del Plan 6 

Contenidos 
Resultados de Aprendizajes de la 

Unidad 

Referencias a 

la Bibliografía 

 

- Realización de un plan informático. 

 

 

 

 

 

Consideraciones técnicas internas y 

externas para la ejecución exitosa 

del plan. 

 

Consideraciones sociales y 

organizacionales para la ejecución 

exitosa del plan. 

 

Consideraciones financieras y de 

mercado que impactan en el  plan. 

Análisis de y relación con terceras 

partes (mercado y tendencias). 

 

Modelos de ejecución y evolución 

de plan. 

 

 

Ver bibliografía 
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