Universidad de Chile

Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas
Departamento de Fisica

FI1000-6 — Introduccién a la fisica Clasica

Auxiliar 2

Profesor: Marcos Flores
Auxiliares: Isidora Berrios, Kevin Vasquez
Ayudante: Valentina Cortés

1-D

1. En la cultura popular, para conocer la profundidad de un lugar se suele dejar caer un
objeto y contar cuanto demora en sonar con el fondo, en este, su auxiliar de confianza,
se les enseniara como hacerlo.

2. Un estudiante, entusiasmado con este conocimiento decide dejar caer una bola de metal
desde el -1 hasta el -3, contando 6 segundos de caida, ;cuanta distancia deberia reportar?

3. El mismo estudiante le comenta a un amigo la distancia que reporto, con esta informa-
cién el amigo le responde "debi6 llegar con una rapidez final de 607", deduzca como lo
supo sin conocer el tiempo y verifique esta velocidad.

1-D y 2-D

Se deja caer una bola desde una altura H, al mismo tiempo desde una distancia D, se
dispara una bola similar con un angulo a y una velocidad inicial V, encuentre una condicién
para que el choque ocurra y determine el punto de encuentro de ambos proyectiles.
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Figura 1
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2-D

1. Dos proyectiles son lanzados desde un mismo punto en un plano horizontal. Ambos
proyectiles son lanzados con igual rapidez y con angulos respecto a la horizontal a y
[ respectivamente (« < ). Ambos proyectiles llegan al mismo punto en la horizontal,
pero en instantes diferentes. Encuentre la razén entre los tiempos de llegada (Exprese
el resultado en termino de «)

Aspersores

Al acercar se las vacaciones de verano uno de sus amigo le pregunta cual aspersor les
gusta mas, estdn los que hacen fshhhh ( figura 2) y los que hacen tshc tsch tsch ( figura
3), ambos con pardmetros distintos, el primero tiene una velocidad maxima de % y angulo
maximo 4a y el segundo tiene como velocidad maxima V y angulo maximo a.

1. Para dar una respuesta correcta calcule el rango maximo que tienen ambos aspersores.

2. Determine el angulo 6, de salida de las gotas que pasa por un punto P arbitrario
(Ubicado a una distancia horizontal x,, y vertical yp desde cada aspersor)
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