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Resumen

Breve descripcion del contenido del informe.

Objetivo principal de la unidad (Ej.: “Aprender a usar LaTeX para la crea-
cién de documentos cientificos”).

Resultados clave obtenidos.

Extension recomendada: 4-7 lineas.

Ejemplo: En esta unidad, exploramos el uso de Microsoft PowerPoint para la creacién
de presentaciones dinamicas y efectivas. Aprendimos a utilizar herramientas de diseno,
animaciones, transiciones y formatos adecuados para mejorar la comunicacién visual.
Ademas, resolvimos diversos problemas practicos relacionados con la estructuraciéon y
presentacion de contenido.
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1. Introduccion

Contexto general de la herramienta utilizada.

Contexto general de la unidad y su importancia.

Breve mencién de los temas tratados.

Objetivos especificos de la unidad.

Extension recomendada: 1-2 parrafos.

Ejemplo: PowerPoint es un programa de presentaciones creado por desarrollado por
Dennis Austin y Thomas Rudkin, actualmente propiedad de la empresa Microsoft. Fue
lanzado al mercado en 1990[1].

PowerPoint es una herramienta fundamental para la elaboracién de presentaciones vi-
suales, ampliamente utilizada en entornos académicos y profesionales. Durante esta
unidad, nos enfocamos en mejorar la claridad y atractivo de las diapositivas mediante
el uso adecuado de elementos graficos, animaciones y diseno de contenido. El objetivo
fue desarrollar habilidades que permitan generar presentaciones mas estructuradas y
efectivas.
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2. Problemas Resueltos

Cada problema debe tener su propia subseccién con:
= Descripcion del problema: Qué se pedia resolver y su importancia.
= Ejemplo del problema: Si aplica, incluir un ejemplo breve.
Recordar que:

= En esta seccién NO se debe explicar cudles funciones, comandos u opciones
de la herramienta se utilizaron para resolver el problema. Eso va en la
siguiente seccién.

» Extensién recomendada: 1-2 parrafos por subseccién.

2.1. Diseno de una presentacién efectiva

Uno de los desafios fue lograr una presentacion profesional con una estructura clara,
donde los titulos, iméagenes y texto se distribuyeran de manera equilibrada. Era impor-
tante evitar el uso excesivo de texto y mejorar la comprensién visual del contenido.

2.2. Uso de animaciones y transiciones

Otro problema detectado fue la aplicacion de animaciones y transiciones sin que
estas afectaran la claridad del mensaje. Se debia lograr que los efectos resaltaran la
informacion clave sin distraer al espectador.

2.3. Incorporacion de graficos y multimedia

El dltimo problema consistié en integrar graficos y videos de forma efectiva. Se
buscaba enriquecer la presentacién sin sobrecargarla, utilizando visualizaciones que re-
forzaran el contenido sin generar confusion.
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3. Trabajo Realizado

Cada problema debe tener su propia subseccién con:

= Método usado: Explicacion del procedimiento seguido para resolver el
problema.

= Herramientas utilizadas: Ej.: comandos de LaTeX, funciones de Excel,
estructuras de Python, etc..

» Imdgenes, c6digo, férmulas o ejemplos relevantes (si aplica).

» Extensién recomendada: 1-2 parrafos por subseccién.

Ejemplo:

3.1. Diseno de una presentacion efectiva

Para lograr una estructura clara, utilizamos plantillas predisenadas en PowerPoint.
Definimos una paleta de colores y tipografia consistente para mejorar la legibilidad.
Ademéds, aplicamos la regla del 626 (maximo seis palabras por linea y seis lineas por
diapositiva) para evitar sobrecargar la informacién.

Si quisiera incorporar codigo aca, lo haria asi:

# con esto mostramos en la consola "Hola, mundo"
print("Hola, mundo")
valor = 57

3.2. Uso de animaciones y transiciones

Para mejorar la fluidez de la presentacion, probamos distintos efectos y seleccio-
namos la animacion desvanecer para titulos y la transicion fundido entre diapositivas.
Usamos la herramienta Panel de animacion para ajustar los tiempos y evitar cambios
bruscos.

Si quisiera incorporar una tabla acd, lo harfa como se ve en la Tabla [1}
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columna a | columna b | columna ¢ | columna d
valor 1la valor 1b valor lc valor 1d
valor 2a valor 2b valor 2¢ valor 2d

Cuadro 1: La tabla debe llevar una pequena descripcion.

3.3.

Se anadieron gréaficos de barras utilizando las herramientas de PowerPoint para
visualizar datos de emisiones de C'O,. También se inserté un video explicativo y se con-
figurd su reproduccion automatica. Para asegurarnos de que el contenido no ralentizara
la presentaciéon, comprimimos los archivos multimedia antes de incluirlos.

Incorporacion de graficos y multimedia

Si quisiera incorporar una imagen acé, lo harfa como se ve en la Figura [I]

Figura 1: Moderno logo de Power Point.
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4. Desafios Encontrados

Descripcién general de los desafios comunes en la unidad.

Dificultades personales o de la dupla al aprender las herramientas.

Estrategias que ayudaron a superar estos desafios.

Extension recomendada: 1-2 parrafos.

Ejemplo: Uno de los principales desafios fue encontrar un equilibrio entre diseno
atractivo y simplicidad, evitando el exceso de animaciones o elementos innecesarios.
También experimentamos dificultades con la compatibilidad de videos en diferentes
dispositivos, lo que resolvimos convirtiéndolos a formatos compatibles como MP4, uti-
lizando un sitio de conversién onlind'l

ITr al sitio web.
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5. Conclusion

Resumen de lo aprendido en la unidad.

Cémo estas herramientas pueden ser 1tiles en otros contextos.

Reflexion personal sobre la experiencia de aprendizaje.

Extension recomendada: 5-10 lineas.

Ejemplo: Durante esta unidad, aprendimos a utilizar PowerPoint de manera mas
efectiva, optimizando el diseno de diapositivas y mejorando la comunicacion visual. Las
habilidades adquiridas nos permitiran crear presentaciones mas claras y profesionales
en distintos contextos. La experiencia nos ayud6 a comprender la importancia de un
disenio equilibrado y del uso moderado de animaciones para potenciar el mensaje sin
distraer a la audiencia.
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