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iBienvenidos a la facultad!

e Trafen bien a su cuerpo y mente: Duerman
bien, hagan ejercicio, socialicen.

e Son jovenes, no tengan miedo de cometer
errores: pregunten, inviten, pidan ayuda.

e Sean perseverantes y organizados con su
tiempo.

e Recomendacion personal: Microsoft To Do.
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Presentacion breve

Al pasar lista, responder con su nombre, ciudad de origen
y mencionar algo que les guste o quieran recomendar.

“Hola, soy Pepito, soy de Temuco y recientemente juego
caleta al Marvel Rivals”.
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Proposito del curso

Asegurar que todos los estudiantes, independientemente de
Sus conocimientos previos, logren un nivel de manejo de las
herramientas computacionales bdsicas*.

*Los auxiliares y el profesor fambién estan dispuestos a resolver cualquier duda que tengan con respecto a la vida universitaria.
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Unidades

R - Programacién enfocada al andlisis estadistico

Semanas Tentativas

2,3y 4

5,6y8

9,10, 11y 12

13y 14
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Laboratorio Semanal (Esta no cuenta — )

Nota Laboratorio = TP * 10% + LP * 80% + PL * 10%

1. Todas las entregas son por U-Cursos. NL1 | NL2 | NL3 | NL4 NL5 | NL6 NL7 NLS8

2. Seelimina la peor nota por cada 4 laboratorios.

3. Apruebo si el promedio de todos mis laboratorios 7 |65 4 | 55| 3 7 | 55| 44
luego de aplicar regla anterior es = 4.0.

Elimina NL3 Elimina NLS
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Trabajo Previo

1. Cada semana se les indicara ver clases grabadas asociadas a lo que deberdn
realizar en el laboratorio presencial.

2. También se intentard subir clases opcionales con contenido que probablemente
les sea util en un futuro.

3. En U-Cursos, se abrird una tarea en donde se les pedird ver los videos y con
una actividad de preparacion para el laboratorio presencial.

4. Trabagjo individual.

5. La farea estard abierta durante la semana, y se entrega el dia previo al
laboratorio presencial (hasta las 23:59)*.

6.  Sien una semana dada su nota TP es 1.0, su nota NL para esa semana podra
ser alo més 5.0.

*Ej: El trabajo previo para el laboratorio 2 se abrird el dia siguiente al laboratorio presencial 1y cerrard el dia anterior al laboratorio presencial 2.



P CC1000 - Herramientas Computacionales para Ingenieria y Ciencias

Laboratorio Presencial

1. Se tomard asistencia, utilizando el médulo de asistencias de U-Cursos. Si no
asiste, no se le revisard (1.0 como nota LP y PL).

2. 20 minutos mdximos de atraso.

3. Encaso de enfermedad o problemas graves, mandar correo con antelacion
por U-Cursos. Seguirdn siendo considerados inasistentes, pero se les fendrd en
cuenta en casos de reprobacion*.

4. Trabagjo en parejas.
5.  No repitan parejas de laboratorios pasados.

6. La tarea se abrird al inicio del bloque, y se entrega el mismo dia (hasta las
23:59).

*Para problemas de duracion prolongada se abordard su caso por separado.
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Post Laboratorio

1.  Entfregar en el formato que mads les acomode:
a. Recopilacion de pantallazos del laboratorio.
b. Lista de ideas mas relevantes aprendidas.

Ejemplo: “Con el comando begin{abstract} se crea el resumen del documento.”

2. Las ideas y pantallazos deben servirles para luego realizar su informe
tematico (informacién de qué es esto en la siguiente diapositiva).

3. Trabgjo individual.
4. Latarea se entrega al dia siguiente al laboratorio presencial (hasta las 23:59).

5. Sienuna semana dada su nota PL es 1.0, su nota NL para esa semana podrd
ser a lo mas 5.0.
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Informe tematico

1. Informe que deben entregar después de cada unidad. Debe contener:
a. Encabezado (o portada) con nombre del estudiante, fecha vy fitulo.
b. Resumen del documento.

Informacion de la herramienta que utilizo.

o

d. Descripciéon de los problemas que resolvio.
e. Como resolvio los problemas usando la herramienta (con pantallazos).
f.  Desafios que se encontré durante los laboratorios.
g. Conclusion.
2. Enfre 4 y 8 pdginas méaximo (si es que usaron una portada).

3. El promedio de los 4 informes temdticos se considera un ultimo laboratorio, y
no se puede eliminar.
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Convivencia

Ambiente de respeto entre todos, tanto en la sala como en
medios remotos*.

Cualquier problema se puede conversar, procurar hacerlo a
la brevedad de la ocurrencia del evento.

*Existe un reglamento de la escuela en U-Campus (desconozco en qué parte).
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¢cDudas?
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Responder Encuesta



https://forms.gle/QhhQfeWiuLYX2vdX9
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U-Cursos

Taller de Videojuegos Multijugador

Computaciéon en GPU 3 Metodologias de Diserio y Programacion Arquitectura de Motores de Juegos

. Foro ﬁ Correo " Material Docente ﬂ Tareas

) Duda dias de atraso restantes
Todos los Mensajes

N° Titulo

Todas las categorias v { - { Admin
3« ar @3

f

Todas las Categorias 44 “Juon Flores

Estado:
Finalizada

Agregar Mensaje :0 okaa, gracias

Estado:
Finaliz

Has ocupado 98 horas de atraso uwu
Estado:

[FUEIELE]

Holaa, se extendio el plazo de la tarea 3 hasta el 1 “JUO n Flores

i 1
miercoles 24. Saludos y suerte! Estado:

Holaa, me gustaria saber cudntos dias de atrasos me
Finalizad:

quedan. Saludos c:

Novedades del curso, dudas, Dudas o peticiones puntuales Recursos de aprendizaje o Enunciados y entregas
peticiones, aportes informacién del curso
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Actividad

1. Conectarse con su cuenta CEC ( ).
2. Ingresar a U-Cursos > CC1000 > Tareas » Tarea de Ejemplo.

3. Subir como entrega una imagen de un animal que le guste. En el comentario de
la tareq, explique por qué le gusta, o si eligié uno aleatorio.



https://servicios.cec.uchile.cl/mechones




