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1. Descarga e instalacion

El software se encuentra disponible en https://www.qgis.org/es/site/forusers/download.html
para plataformas como Windows, MacOS X, Linux y Android. Se recomienda descargar la
version mas estable.

En esta guia se utiliza la versién 2.18.24 “Las Palmas”.

Una vez instalado en el disco duro, se debe abrir la versién que contiene GRASS, que se
llama “QGIS Desktop 2.18.20 with GRASS 7.4.0”

2.Primeros Pasos

Una vez iniciado el programa, se observa la interfaz del programa. Las opciones aparecen
en la parte superior y las vistas de paneles pueden modificarse segun las necesidades o
complementos instalados.
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Figura 1: Interfaz de usuario QGIS 2.18.24

% Rotacén |0.0 2 Representar €D EPsGiaizs @

Es necesario definir el sistema de coordenadas de la zona de trabajo. Para ello en Proyecto
>> Propiedades del Proyecto >> SRC se habilita la transformacion “al vuelo” y luego se
selecciona el sistema de referencia de coordenadas que corresponda (EPSG: 32718 6 EPSG:


https://www.qgis.org/es/site/forusers/download.html

32719). Se puede acceder también a esta opcion desde la interfaz principal del programa,
presionando en la esquina inferior derecha, la opciéon ©@®%+%

/" Propiedades del proyecto | SRC ? x
¥ Habilitar transformacion del SRC 'al vuelo’ (OTF)

Filtrar

Sistemas de referencia de coordenadas usados recientements

|“ Identificacién de capas |Sisbema de referenda de coordenadas 1D de |a autoridad
) WGES 84 EPS5G:4326
# Estilos WGS 84 [ UTM zone 185 EP5G:32718
predeterminados WES 84 fUTM zone 195 EP5G:32719
Servidor QWS
”® Macros [II |EII]
= B Reladones Sistemas de referencia de coordenadas del mundo Esconder SRC obsoletos
BB Fuentes de datos |5?stema de referencia de coordenadas ID de |a autoridad B
i -Voirol 1879 (Paris) EPSG:4a21 |:|
\Eriahies - WG5S 66 EPSG: 4760
- WGES 72 EPSG:4322
{ -~ WG5S T2BE EP5G:4324
- WG5S 84 EP5G:4326

SRC seleccionado: | \WiGS 84

+proj=longlat +datum=WG584 +no_defs

Cancelar Aplicar Ayuda

Figura 2: Definir sistema de referencia de coordenadas para el proyecto

Habiendo decidido el sistema de referencia de coordenadas, ahora queda habilitar los
complementos. Esto se encuentra en la interfaz principal de QGIS, en la pestafia
Complementos. Se recomienda descargar el complemento QuickMap Services que tiene
vistas de mapas ofrecidas de distintas fuentes.

Una vez instalado el complemento, éste se busca en la pestafia Web de la interfaz principal.
Si no muestra fuentes como Google o NASA, es necesario ir a Settings del complemento, ir
a la pestafia de More services y activar el botén Get contributed pack.
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Attention!

Contributed services definitions are provided ‘as is' and are not validated by plugin authors, These are
proof-of-concept and for testing anly. Visit https: /faithub. com/nextais fouidkmapservices _contrib to add
new services. Use at your own risk!
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Figura 3: QuickMap Services Settings

3. Carga de datos

Uno de los resultados obtenidos luego de realizar GRASS es, si se exporta, un raster de la

cuenca en estudio. Para cargar el raster en QGIS, se selecciona el simbolo de raster ™ = de
la barra de herramientas Administrar Capas, que se ubica a la izquierda de la interfaz principal
del programa. Luego, se busca el archivo a cargar.
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Figura 4: Carga de réaster

A veces es mas conveniente trabajar con archivos vectoriales, dependiendo lo que se desee
hacer. Para transformar un archivo raster a un archivo vectorial es necesario poligonizar el
archivo, lo que se logra en Raster >> Conversion >> Poligonizar. Se selecciona el lugar en
donde se guardara el archivo vectorial.

Notar: Se crean cuatro archivos. Si se quiere trasladar los ficheros a otra ubicacion,
es necesario copiar los cuatro archivos y no separarlos.

f Peligonizar (Raster a vectorial)

? -
Archivo de entrada (raster) Cuenca_Tutorial | ¥ | Selecconar...
Archivo de salida para los poligonos (archivo shape) Seleccionar. ..
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Figura 5: Poligonizar el raster




Habiendo cargado los datos requeridos, se agrega el tipo de vista que se desea (topografica,
satelital, entre otros).

Para ello, en Web >> QuickMap Services >> Google >> Google Satellite se carga la vista
satelital que ofrece Google.

Por presentacion, se modifica el estilo del shape de la cuenca, aumentando la transparencia
y haciendo modificaciones necesarias, con tal que permita ver la cuencay el terreno. Esto
se realiza siguiendo la secuencia de las siguientes imagenes:
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Figura 6: Vista topografica y shape cargados (Notar que se quita la vista del raster)
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Figura 7: Propiedades del Shape (archivo vectorial)
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Figura 8: Pestafia de Estilos del archivo vectorial. Notar que la transparencia se redujo a 50%
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Figura 9: Cuenca y terreno



4.Realizando un Mapa

Para realizar un Mapa en QGIS es necesario abrir un nuevo disefiador de impresion. Este se
ubica en Proyecto >> Nuevo disefiador de impresién (Notar que la opcion Administrador
de disefiadores permite visualizar, duplicar, eliminar y cambiar de nombre alos disefios
gue se han realizado en el proyecto). Luego de elegir un nombre ingenioso (“Mapa 1”),
aparece la siguiente interfaz:
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Ocupando, del panel de la izquierda, la herramienta para afiadir Mapa Nuevo , Se
selecciona el area en donde se desea agregar el mapa. Haciendo aquello, se observa lo
siguiente:

7/ Mapa_1 - X
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Propiedades del elemento X
¥ Propiedades principales
Caché ¥ | Actualizar vista preliminar
Escala 853100 (=2
Rotacién del mapa | 0.00 ° S K=S

% Dibujar elementos de la vista del mapa
w Capas
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Bloquear capas [E:\ &
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x: 279.575 mm y: 224.732mm pagina: 1 64.2% ~ | Un elemento seleccionado

Figura 10: Mapa agregado al disefiador



Es necesario considerar que un mapa debe tener como minimo los siguientes elementos:
e Flecha Norte
e Barra de Escala
e Leyenda
e Coordenadas

Cada uno de los elementos anteriores se consigue como Ssigue:

Fecha Norte

En Disefio >> Afadir imagen se selecciona el area donde se desea afadir la flecha
norte (usualmente en la esquina superior derecha). Luego de tener el “rectangulo”
donde se inserta la imagen; en el panel de la derecha, en Propiedades del Elemento,
se busca una imagen entre las que vienen por default en QGIS, en formato svg.

[]

Imagen

¥ Propiedades principales

QOrigen de |a imagen

QGIS 2. 18/apps/qgisdtr fsvgfarrows MorthArrow_02.8vg | | ... @

Modo de redimensionado

Zum -
Ubicadion
Superior izguierda b

(C:/Program Files/QGIS 2.18/apps/qgis-ltr/svg/arrows/NorthArrow_02.svQ)

Dependiendo de la vista que se tenga en el mapa, conviene a veces dar un fondo a
los elementos sobre el mapa para lograr un contraste. En este caso particular, se le
proporciona un Fondo (blanco), cuya opcion se encuentra también en las propiedades
de elementos.

Barra de Escala
En el panel de elementos que se encuentra a la izquierda de la interfaz, se selecciona

==

el simbolo de Afiadir nueva Barra de Escala % . Se agrega la barra de escala sobre
el mapa (usualmente en la parte inferior del mapa).

Dado el fondo usado, se agrega un Fondo (blanco) para lograr un contraste y que no
se confundan los rétulos).



Leyenda
La leyenda del mapa se agrega del panel de la izquierda, presionando el simbolo de

Afadir leyenda nueva h y seleccionando el area donde se desea colocar. Si se
guiere cambiar alguna caracteristica de la leyenda, como los nombres que alli se
muestran (que estan vinculadas a las capas del proyecto), en el panel de Propiedades
del elemento, se debe desmarcar la opcién Auto actualizar. En este mismo panel
estan las opciones para modificar la leyenda.

Coordenadas

Para agregar las coordenadas en el borde del mapa, se debe seleccionar el mapa
agregado. Luego, en el panel de Propiedades del elemento (a la derecha de la
interfaz), se busca la opcién de Cuadriculas >> Agregar nueva cuadricula.

e
Elemantos

x Leyenda
x <harra de escala>
x <imagen =
x Mapa 0

Propiedades dal elemanto
Mapa 0
¥ Cuadriculas B

= dh v

Cuadricula 1 Afadir una nueva cuadricula +

w X| Dibujar cuadricula "Cuadricula 1"

Tipo de cuadricula Solido -
SRC cambiar. ..

Unidades de intervalo Unidad de mapa -
e
¥ 0,000000000000 -
Intervalo -
Y 0,000000000000 -
¥ 0,000000000000 :
Desplazamiento -
Y 0,000000000000 =

Estilo de linea — cambiar... @
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Figura 11: Agregar nueva cuadricula

La configuracion usada se describe a continuacion:



Tipo de cuadricula Marco y anotaciones solamente

SRC EPSG:32719 (6 32718 segun corresponda)
Unidades de intervalo Unidad del mapa
Intervalo** X: 50000

Y: 50000

X:0

Desplazamiento Y0

(**) El intervalo se define segun el zoom que tenga el mapa, por lo que depende en cada
caso.

En la sub-opcion Marco de cuadricula, la configuracion usada se muestra a continuacion:

¥ HMarco de cuadricula

Estilo del marco Marcas exteriores -
- e
Tamanio del marco 2,00 mm -

. FY
Grosor de linea del marco 0.30 mm = EE]
Colores de relleno del marco D [_ D
-

Divisiones izquierdas Todos

Divisiones derechas Todos -

Divisiones superiores Todos -

Divisiones inferiores Todos -
Lado izguierdo % Lado derecho

%/ Lado superior Lado inferior

Figura 12: Configuracion para Marco de cuadricula usada

La configuracién usada luego en Dibujar Coordenadas se muestra a continuacion:
|'w| /% Dibujar coordenadas!

Formato Decimal A

Izquierda Deshabilitado -
Marco exterior -
Horizontal A

Derecha Mostrar todo A
Marco exterior -
Horizontal A

Arriba Mastrar todo A
Marco exterior -
Horizantal -

Abajo Deshabilitado -
Marco exterior -
Horizantal -

Tipo de letra Tipo de letra...

Color de letras SE]

g.lesltna.g;: al marco 1,00 mm :

Predsién de 0 -~

coordenadas hd

Figura 13: Configuracién usada para Dibujar coordenadas



Habiendo realizado los pasos anteriores, se deberia observar lo siguiente:

& Mapa_l - X

Disefiador  Editar Ver Digefio Atias  Configuraddn
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w Tipos de letra
Tipa de letra del tituio...

Tipo de letra de subgrupos. .
Leyenda

Tipo de letra de grupo...
Cuenca Tutorial = g

Tipo de letra de elemento...

P Columnas

P Simbolo

P Gra eyenda WHMS

b separacion L

P Posicién y tamaric

P Rotacién

b [ Marco

b % Fondo

P 1D del elemento @

x: 114,799 mm y: 214,624 mm pégina: 1 63.6% -

Figura 14: Vista del disefio

5. Exportar el mapa

Para exportar el mapa, se va a Disefiador >> Exportar como imagen. Se elige la direccion de
destino y el nombre. Posteriormente aparece un cuadro emergente que se llama “Opciones
de exportacion de imagen”. Se sugiere marcar la opcion Recortar el contenido, pues la
exportacion de imagen se ajusta al tamafio del mapa y sus elementos, dejando de lado los
espacios en blanco. Se da a la opcién Guardar.



