Universidad de Chile

Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas
Departamento de Fisica

FI1000 - Introduccién a la Fisica Clasica

Fisica
- / D DE CIENCIAS
% S Y MATEMATICAS
IDAD DE CHILE

Resumen
Control 1

Profesor: Ignacio Bordeu
Auxiliares: Maximiliano Rojas, Fabian Corvaldn, Simén Yéanez

Ayudante: Josefina Livesey

1. Vectores

En la ciencia se pueden distinguir dos tipos de variables:

= Variables Escalares: variables que solo poseen un valor numérico tinico sin direccién ni sentido.
Ejemplos: rapidez, masa, tiempo, temperatura, energia, distancia, etc...

» Variables Vectoriales: variables que son definidas por un valor numérico (magnitud), una di-
recciéon y un sentido. Ejemplos: velocidad, desplazamiento, posicion, aceleracion, fuerza, torque,
momentum lineal, etc...
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Figura 1: Velocidad es una variable vectorial y Distancia recorrida es una variable
escalar

Para ejemplificar, dado un problema de cinemética en que se pregunta por la velocidad y la rapidez
de una particula, se tienen las siguientes respuestas:

» 'La velocidad de la particula es de 10 m/s en la direccién —z"
= U= —10%

» "La rapidez de la particula es de 10 m/s"
v =10
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2. Cinematica

Para un problema en una sola dimensién (llamando a dicha dimension eje x), se puede describir
la posicién y velocidad de una particula con respecto al tiempo ocupando las siguientes ecuaciones
respectivamente:

1
x(t) =xo+uvo-t+ iat2

v(t) = vo + at
En donde,
» x(t) posicién de la particula en el tiempo ¢
» T( posicién inicial de la particula
» v(t) velocidad de la particula en el tiempo ¢

= yg posicién inicial de la particula

a aceleracion de la particula

Si ahora se trabaja en un problema de dos dimensiones (z e y) se tienen que plantear las ecuaciones
de movimiento para cada una de las dimensiones.

Para la posicion y velocidad en el eje x

1
x(t) = a0+ Vg0 -t + §a$t2

V() = vgo + agt

Para la posicion y velocidad en el eje y
L s
y(t) =yo+vyo -t + iayt

vy (t) = vyo + ayt
En donde,
» v, (t) velocidad de la particula en el tiempo ¢ en el eje x
= U, posicién inicial de la particula en el eje x
= v,(t) velocidad de la particula en el tiempo ¢ en el eje y
= vy posicién inicial de la particula en el eje y
= q, aceleracion de la particula en el eje x

= a, aceleracion de la particula en el eje y
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Movimiento Parabdlico
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Figura 2: Problema cinemética en 2 dimensiones

Recuerdo que si se trabaja en el eje y, y en caida libre se tiene que la posicién y velocidad varian
producto de la aceleracién de gravedad.

1
y(t) =yo+ vy -t — 59752

vy(t) = vyo — gt

Es importante comprender la relacion entre una variable vectorial y sus componentes en cada eje:
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aft) = az(t)2 + ay(t)g

Figura 3: Ejemplo componentes velocidad

1 r(t) representa la posicién de la particula en el tiempo t (considerando ambos ejes)
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