CD1100 Seccion 04
Clase Semana 12

Desafios de
INNOVACION
en Ingenieria
y Ciencias

@ Felipe Mora + Cecilia Mujica - Profesores/as

® Dominique Duque + Catalina Mufioz - Auxiliares
® Diego Caviedes + Katherine Ossa + Diego Ponce + Dhamary Zapata Ayudantes




Clase semana 12:
¢Qué veremos hoy?

01. Del concepto a la materializacion - Bocetos
02. Actividad 12-1: Bocetos rapidos propuestas
03. Actividad 12-2: Tablero de materializacion
04. Actividad 12-3: Ficha resumen del Proyecto
05. Actividad 12-4: Bocetos mas detallados

06. Detalles de (St ERIIIE] - Feria de Proyectos

07. Preparar Entrega final - Avance



del concepto a la materializacion



O

IDEA =========n: > BOSQUEJOS =========== MAQUETAS PROTOTIPOS
Conceptual / 2D 3D Validar - Testear /
Abstracto... 1° paso para definir corporeizar Real

propuesta formal



Bocetos, Sketch,
Croquis, Dibujos
rapidos

-> Corresponde a una representacion grafica

que representa a una solucion. En muchos
casos demostrando la usabilidad de algun producto.

-> Herramienta para comunicar una idea o un
concepto de forma rapida.

=> Permite trabajar y ver geometrias,
volumenes y proporciones generales.



Bocetos
por etapas del proceso

Exploratoriosigl/yJ{«[«

¢~ Funciona como “lluvia de ideas”

¢ Permite buscar opciones de
formas o funcionamientos

v’ Permite abrir nuevas ideas




Bocetos
por etapas del proceso

- Desarrollo

Descrlben funcionamiento,

componentes, materiales...

Incluyen texto

Incluyen distintas vistas de un

mismo objeto.

¢ Muestra piezas, materiales, uso,
funcionamiento, etc.

ANIAN




Bocetos
por etapas del proceso

EEIERN) — Comunicacion del
proyecto

¢/ Simula caracteristicas del
objeto final (colores,
materiales...)

¢ Busca convencer, darle caracter
a lo que se quiere mostrar.




O

IDEA =========n: > BOSQUEJOS =========== MAQUETAS PROTOTIPOS
Conceptual / 2D 3D Validar - Testear /
Abstracto... 1° paso para definir corporeizar Real

propuesta formal



Maquetas
Mockup

Primera aproximacion de la solucién.
Construccién rapida y sencilla.

Comunica una idea, concepto o funcionamiento
de una parte o pieza.
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Actividad 12-1:

a ” °
Bocetos rapidos”
EIERERY3 propuestas conceptualesflElaicls EEg olo]=le[N]]o]o}



Actividad 12-1

Bocetos rapidos

INSTRUCCIONES:

1. Realizar para cada propuesta conceptual (3
por equipo) bocetos rapidos exploratorios
diferentes entre si.

2. Realicen al menos 3 bocetos por cada
propuesta (minimo 9 bocetos en total).

3. A partir de los bocetos realizados, escoger

1 propuesta conceptual por equipo.

w Subir el registro de la actividad a U-Cursos, en “Actividad 12-1"



Actividad 12-2:

“Tablero de materializacion”
Para (R R e la escogida por el equipo

Parte de la ENTREGA FINAL



Ej: Recolector de basura automatico,
camuflado y econdmico/antirrobo.

Sustantivo ligado a la

accion Atributo/adjetivo Atributo/adjetivo Atributo/adjetivo

| principal complementario complementario
Recolector Automatico camuflado _econémico/
de basura = S |\ /l //’ anti_robo

N\ N Y /
\ N P /
\\ S & P - //
\ > 4 7
AN N . \V y , /

4

> ¢Como... <
vamos a lograr que se lleve a cabo/materialice esta propuesta conceptual?
Expliguenlo con el Tablero.



Ejemplo de TABLERO DE MATERIALIZACION
mecanismos/materiales/morfologia

¢Como vamos a lograr que se ejecute/materialice
nuestra propuesta conceptual?



A partir del Estado del Arte/Referentes armar el...

Tablero de materializacion

mecanismos/materiales/morfologia

¢Como vamos a lograr que se ejecute/materialice nuestra Propuesta Conceptual?
Expliquen las diversas posibilidades de cdmo llevar a cabo su innovacion:

Sustantivo ligado a la
accion

Recolector
de basura

¢Comovan a
realizar la

recoleccion?

Atributo/adjetivo
principal

Automatico

¢Como van a lograr
que sea

automatico?

Atributo/adjetivo
complementario

camuflado

¢Cémo van a lograr
que sea

camuflado>

Atributo/adjetivo
complementario

economico/
anti-robo

¢Coémo van a lograr
que sea

anti-robo>



Tablero de mecanIsmOS/materiaIes/morfologl'a ¢C6émo vamos a lograr que haga/sea....?
Sustantivo ligado a la accién

Recolector de
basura ',
1

kS A

% — _ 5 = ‘
Almacena por adherencia,

Atributo/adjetivo principal
Automatico i ~—-----
1

AA \
lldentifica que es basura \
por un Detector de
metanops

suma = @
contador =
Repetir
Escrib|
Leer ni
suma =
contad
Hasta Que
Escribir "
I Escribir "
12 FinAlgoritmo
1

- !
RN

>ritmo Ejer

Atributo/adjetivo Atributo/adjeti vo

complementario compleme,ntar ’?

camuflado \\ economico/
\lanti-robo

I
|
y I
I

I

aparece por instantesf

Sistema mecanico que si
se intenta robar, el
recolector pierde valor o




Tablero de mecanismos//morfologl'a ¢C6émo vamos a lograr que haga/sea....?

Sustantivo ligado a
la accién

Recolector
de basura

Atributo/adjetivo
principal

Automatico

e = = T

Atributo/adjetivo complementario

camuflado
disimulado
camuflado '
oculto S <

no invasivo

Material refleja/refracta,
efecto invisibilidad-espejo®

LS v

Atributo/adjetivo
complementario

econdmico
/antirobo

Material que simule la
basura, recolector que
Yparezca basura o algo

s de bajo valor.

.

i
-

Q@‘ix ;

Materiales reuﬁlizados
de bajo costo.



Tablero de materiales/mecanismos/MOorfologia .csmo vamos a iograr que hagarsea...

Sustantivo ligado a la accién

Recolector de
basura

Atributo/adjetivo
principal

_Automético

Atributo/adjetivo complementario

- camuflado

disimulado

camuflado

oculto

no invasivo
,' no robable

residuos, de forma
decorativa/bonita

Atributo/adjetivo complementario

economico/
anti-robo

escala pequena

s “Forma irregular que simule la

ura, o algo de bajo valor.



Actividad 12-2

Tablero de materializacion
INSTRUCCIONES:

En base al cuadro del concepto a la forma realizado la semana pasaday
considerando referentes y estado del arte:

Realizar un tablero de alternativas de cémo llevar a cabo todos los componentes
de su propuesta conceptual. Considerar los tres ambitos: mecanismos,
materiales, morfologia, u otros aplicables a interfaces/servicios dependiendo de
cada proyecto. Utilizar imagenes, flechas, conceptos y textos descriptivos breves
para construir y explicar el desarrollo de sus tableros.

w Subir el registro de la actividad a U-Cursos, en “Actividad 12-2"



Actividad 12-3:
“Ficha resumen del proyecto”

Consolidacion de la informacion
Relevante para la ENTREGA FINAL



Actividad 12-3

Ficha resumen del proyecto
INSTRUCCIONES:

Con el objetivo de consolidar la informacion del proyecto realizar una ficha
resumen del problema-proyecto que contenga los siguientes elementos:

Nombre del proyecto: Debe ser descriptivo de lo qué es y lo qué hace.
Necesidad qué resuelve: Problema relacionado al/los hallazgo/s

A quién afecta el problema: Personas afectadas / posibles usuarios
Propuesta conceptual ;Qué es?: Sustantivo mas atributos

o~

w Subir el registro de la actividad a U-Cursos, en “Actividad 12-3"



Actividad 12-3

Ficha resumen del proyecto

2. Necesidad qué resuelve Problema relacionado al hallazgo, enfoque especial del problema

3. A quién afecta el problema Personas afectadas / Posibles usuari@s

¢Qué es?: Sustantivo ligado a verbo + atributos

4. Propuesta conceptual Cualidades especificas de su propuesta que permiten resolver el
problema de forma innovadora




Actividad 12-4:
“Bocetos mas detallados”

de la Propuesta conceptual final
Parte de la ENTREGA FINAL



Actividad 12-4

Bocetos mas detallados
INSTRUCCIONES:

A partir de las definiciones de la ficha resumen del proyecto y las multiples
alternativas de como llevar a cabo la innovaciéon del Tablero de
materializacion/realizacion:

Atreverse a plantear como equipo un diseio mas especifico, realizando bocetos
mas detallados de la propuesta conceptual final. Bocetos del estilo descriptivo-
persuasivo que reunan las alternativas ejecutables mas interesantes,
acercandonos de a poco a viabilidad y destacando la coherencia con las
personas usuarias y el contexto.

w Subir el registro de la actividad a U-Cursos, en “Actividad 12-4"



Bocetos
por etapas del proceso

- Desarrollo

Descrlben funcionamiento,

componentes, materiales...

Incluyen texto

Incluyen distintas vistas de un

mismo objeto.

¢ Muestra piezas, materiales, uso,
funcionamiento, etc.

ANIAN




Bocetos
por etapas del proceso

EEIERN) — Comunicacion del
proyecto

¢/ Simula caracteristicas del
objeto final (colores,
materiales...)

¢ Busca convencer, darle caracter
a lo que se quiere mostrar.
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ENTREGA FINAL
“Feria de Problemas/Proyectos de innovacion”

La ultima semana de clases, realizaremos una feria en el Laboratorio B0O9 donde
expondran sus investigaciones y propuestas conceptuales por seccion, se invitara a
personas externas a ver y saber sobre sus proyectos.



ENTREGA Final
“Feria de Problemas/Proyectos de innovacion”

i

1. Infografia/Poster del 2. Tablero de la Propuesta 3. Video de invitacion a la
Problema-Proyecto: Conceptual: Desarrollar tablero (en la feria: Desarrollar un video
Desarrollar lamina explicando mesa) impreso y tangible explicando la individual invitando a la Feria a
el problemay sus propuesta conceptual de solucién, ver su problema-proyecto de
componentes, personas sustantivo y atributos planteados, manera interesante y ocupando
usuarias, contexto, necesidad, explicando variadas posibilidades los recursos de oratoria
sintomas, hallazgos y la frase innovadoras de coémo llevarla a cabo, ensefados. Duracion video 1

de propuesta conceptual de acompafnado de imagenes, esquemas, min., se evaluara oralidad
solucion que proponen. textos breves, bocetos y elementos individual.

tangibles.



Generalidades para la ENTREGA Final
“Feria de Problemas/Proyectos de innovacion”

La Entrega Final tiene dos componentes grupales v uno individual.

1. Lamina Infografia/Poster del Problema-Proyecto pueden utilizar recorte de
imagenes, impresiones o fotos. Las dimensiones son:

-Ancho = 50 cm.
-Alto = 118 cm.

2. Tablero de la Propuesta Conceptual de la Solucidén para que se pueda entender
con total claridad cuales son los mecanismos por 1los cuales funciona y que
utiliza para resolver el problema. Ilustrando y explicando el qué y el céomo se
concretaria la solucioén; mecanismos, morfologia, esquemas, materiales, etc.
Enfatizar la novedad y como esto aporta al usuario en su contexto. La mesa del
equipo sera el espacio utilizado para explicar y presentar su tablero.

3. Se evaluard la oralidad de forma individual. Por 1lo tanto, tod@s 1l@s
integrantes del equipo deben presentar un video individual breve de 1 minuto de
duracioéon y subirlo a “material alumnos” en U-Cursos.



1. Ejemplos de [geE1ke;
Infografias de Problemas




Ejemplo de

Investigadoras

del Programa de cada 1¢ 7 de cada 10
Universitario de | encuestados no afirmaron realizar
Derechos Humanos sabe leer ni escribir. algun tipo de
realizaron un estudio ; actividad.

para analizar como la

Utilizar sus imagenes falta de una identidad

legal se relaciona

reales y extractos de oRiagalemyiiice

que enfrentan a diario

entrevistas (citas) para  fespersonasqueviven

enla calle. Para esta

sintetizar graficamente  imestigacionapicaron
SUS personas usuarias,  100miembrosde

. blaciones callejeras.
contexto, necesidad, s e

sintomas, hallazgos y

Pro pue sta Conce pt ual Caracteristicas de los entrevistados:
de Solucidn realizada el G

Alvaro Obregén y Benito Judrez.

por € | eq ul po ° « La mayoria fueron personas del sexo
masculino.

« La primera incursion en la calle fue entre los
6y los 15 afios.

Incluir un apartado con el
exto breve de su Propuesta
Conceptual de Solucion

Carecen de documentos por vivir en la calle
Problema {HTTTTTT1] Datos que arojo a encuesta |111111111111111111111111]

No toda la poblacion <l :
vive todo el tiempo S ’ A
en la calle; algunas Algunas recomendaciones NSNS0
personas reinen
dineroy rentan un
cuarto de hotel o

Vivir en la calle no es
un fenémeno pasajero;
es decir, gran parte
de los entrevistados

« Implementacion de un censo de poblaciones
callejeras en las principales ciudades del pais.

llevaba mas de cinco una vivienda; y otras « Permitir la obtencion de la credencial para
afos en esta condicion, viven en albergues votar sin la presentacion de comprobante de
y algunos toda su vida. por un tiempo. domicilio.
ICELEREEEREREEREELTLE] Obstaculos detectados para poder obtener su identidad legal [HHTTHEEEITEEEENEELT
Administrativos . Economicos
« Los tiempos de espera. Nt « El alto costo de los tramites.
+ La falta de informacion. o’ A o
. 0 o e ?@q 2 Socioculturales
b

. — .
o8> o* « Discriminacion o agresion por
Documentales parte de servidores publicos.
2 0“ « Falta de documentos

para realizar tramites. S
UNAM

En este ejemplo faltan fotos/imagenes reales, citas de
sus entrevistas y fuentes de la informacion.

Texto: Maria Luisa Santillan; disefio: Beatriz G. de Velasco / DGDC UNAM'



Ejemplo de

Problema

Las redes de tuberias
los Camiones cisterna

Utilizar sus imagenes
reales y extractos de
entrevistas (citas) para s
sintetizar graficamente
Sus personas usuarias,
contexto, necesidad,

Sl’ntomas; ha”azgos y El mayor porcentaje de la : Lareoolwdénd'agu-swvidas': La expansién de las ciudades ha 2

poblaclén se encuentra en la , haalcanzado 82,41%, perosélo | causado afectaciones en el

Propuesta Conceptual | iemeemsioe S ma s & pmassomnie s

f inundaciones y deslaves.

de Solucion realizada
por el equipo.

En este ejemplo faltan fotos/imagenes reales, citas de
sus entrevistas y fuentes de la informacion.

Fuentes de afectacion

g"‘ﬂ

¥y tre a»nqr«\es

tra manera de vivi
- . l
Wi o
e

Falsas soluciones

La venta informal del agua

Camiones cisterna privados

poi
subterraneos abier (uscspun!a neamente.

Pero estas acciones son soluciones a corto plazo,

iPodemos pensar en
agua para el manana!

Monitoreando los efectos del cambio climitico sobre las
fuentes utilizadas para el dia a dia

Propuesta Conceptual
Detectar y denundiar las de Soluclon ol

problema del agua es un p y
proteger nuestro futuro.



Ejemplo de

Problema

@) Las redes sociales nos permiten
acercarnos a familiares y amigos
distantes geograficamente, y nos
ayudan a mantener los vinculos
emocionales con ellos.

pesar de que el uso excesivo de

estas redes puede causar adiccion
—sobre todo entre la poblacion
joven—, ademas de diversos
padecimientos, también tienen

su lado positivo. .
() De igual manera, podemos

activar nuestra red de contactos
y conocidos cuando buscamos
trabajo.

Los usuarios pueden:

Las redes sociales son
sitios de internet integrados

por comunidades de individuos

con intereses o actividades en

Construir una identidad propia.

Expresarse abiertamente.

) Estas plataformas ofrecen
un amplio objeto de estudio

?::Qiiﬁféﬁﬁi?éﬂif comun, ya sea amistad, parentesco para las ciencias. Actualmente
Shuacionas o trabajo. Dichas redes permiten U se realizan estudios sobre
: creacion colectiva de

el contacto entre ellos.

conocimiento, el uso de las
tecnologias de la informacion,
la ciencia ciudadana, y el uso
acadéemico de las redes sociales
y el ciberperiodismo, entre
muchos otros temas.

Asimismo, el pertenecer a una
red social ofrece la oportunidad
de estar informado sobre lo que
ocurre en diversos ambitos y,

de esta manera, forjar un criterio
propio a partir del cual emitir
una opinion.

etc. y textos brevesjillill . s s | Cie UNAM



Yl [ablero de la Propuesta Conceptual

de Solucion



Objetivo del

- Evaluar pensamiento creativo y divergente - Hacer explicitas las
conexiones fuera de lo obvio, declaran lo que falta por inventar.

- Exponer las posibilidades de innovacion - Entender lo valioso de
Su propuesta conceptual y como seria viable.

- Coherencia con Usuaries/Contexto - Conexiones coherentes con la

necesidad y limitaciones de contexto-persona usuaria.



Ej: Recolector de basura automatico,
camuflado y econdmico/antirrobo.

Sustantivo ligado a la

accion Atributo/adjetivo Atributo/adjetivo Atributo/adjetivo

| principal complementario complementario
Recolector Automatico camuflado _econémico/
de basura = S |\ /l //’ anti_robo

N\ N Y /
\ N P /
\\ S & P - //
\ > 4 7
AN N . \V y , /

4

> ¢Como... <
vamos a lograr que se lleve a cabo/materialice esta propuesta conceptual?
Expliguenlo con el Tablero.



Tablero de mecanismOS/materiaIes/morfologl'a ¢C6émo vamos a lograr que haga/sea....?

Sustantivo ligado a la accién

Recolector de
basura ',
1

N

kS A

% — _ 5 = ‘
Almacena por adherencia,

Atributo/adjetivo principal
Automatico i ~—-----
1

AA \
lldentifica que es basura \
por un Detector de
metanops

suma = 0

Repetir

- !
RN

Sritmo Ejer
contador =

Escrib|
Leer ni

suma =

contad

Hasta Que
Escribir "

I Escribir "
12 FinAlgoritmo
1

Atributo/adjetivo
complementario

Atributo/adjetivo
complementario

camuflado economico/

aparece por instantesf

anti-robo |
y I
I

I

Sistema mecanico que si
se intenta robar, el
recolector pierde valor o




Tablero de mecanismos//morfologl'a ¢C6émo vamos a lograr que haga/sea....?

Sustantivo ligado a
la accién

Recolector
de basura

Atributo/adjetivo
principal

Automatico

e = = T

Atributo/adjetivo complementario

camuflado
disimulado
camuflado '
oculto S <

no invasivo

Material refleja/refracta,
efecto invisibilidad-espejo®

LS v

Atributo/adjetivo
complementario

econdmico
/antirobo

Material que simule la
basura, recolector que
Yparezca basura o algo

s de bajo valor.

.

i
-

Q@‘ix ;

Materiales reuﬁlizados
de bajo costo.



Tablero de materiales/mecanismos/MOorfologia .csmo vamos a iograr que hagarsea...

Sustantivo ligado a la accién

Recolector de
basura

Atributo/adjetivo
principal

Automético

Atributo/adjetivo complementario

- camuflado

disimulado

camuflado

oculto

no invasivo
,' no robable

residuos, de forma
decorativa/bonita

Atributo/adjetivo complementario

econdmico o
anti-robo

escala pequena

s “Forma irregular que simule la

ura, o algo de bajo valor.



Fv

{ -




Pueden traer extractos de los
posibles materiales y explicarnos a
qué conceptos los asociaron




,_ b
%eden exponer alternativas innovadoras
<de combinaciones, siempre apoyandose de
~_dibujos, esquemas y textos breves




SecciéVn de posibilidades
con dibujos/bocetos,

--------

WEn el Tablero no solo vamas a ver imagenesk
impresas y materiales/mecanismos tangibles,
debemos tener una seccién donde nos expliquen
sus posibilidades de innovacion con

diijOS/ bOCGtOS, siempre explicando cémo llevar a cabo el
sustantivo ligado al verbo y los atributos diferenciadores.



infografias y mesas para colocar sus Tableros de
Propuesta Conceptual




piai

“W-t ) w. Vv (™ 5 : k‘ 33/ » 4 :
) R PR AR
5! LIQUIDS SURFACE | |

| HAVE TENSION [
| YENSION?? | | THATIS! .

o0&
w

[
“No tercerizar el disenofRlglo ]G IaRe [V
lamina y tablero, deben crearlos ustedes.
Apodyense de las impresiones que les permite
la unlverS|dad y elaboren creativamente.
122 R
(=






ENTREGA 4
“Entrega Final”

LT ENG RN {=ls M Semana del 3-7 de Julio, en clases.

La dltima semana de clases, realizaremos una feria en el Laboratorio BO9 donde
expondran sus investigaciones y propuestas conceptuales. Presentacion de Lamina

Infografia/Pdéster y presentacion del Tablero de la Propuesta Conceptual de Solucién.

Entregar un video individual en “Material Alumnos” de U-Cursos, antes de la clase.

49



ENTREGA Final
“Feria de Problemas/Proyectos de innovacion”

i

1. Infografia/Poster del 2. Tablero de la Propuesta 3. Video de invitacion a la
Problema-Proyecto: Conceptual: Desarrollar tablero (en la feria: Desarrollar un video
Desarrollar lamina explicando mesa) impreso y tangible explicando la individual invitando a la Feria a
el problemay sus propuesta conceptual de solucién, ver su problema-proyecto de
componentes, personas sustantivo y atributos planteados, manera interesante y ocupando
usuarias, contexto, necesidad, explicando variadas posibilidades los recursos de oratoria
sintomas, hallazgos y la frase innovadoras de coémo llevarla a cabo, ensefados. Duracion video 1

de propuesta conceptual de acompafnado de imagenes, esquemas, min., se evaluara oralidad
solucion que proponen. textos breves, bocetos y elementos individual.

tangibles.



Generalidades para la ENTREGA Final
“Feria de Problemas/Proyectos de innovacion”

La Entrega Final tiene dos componentes grupales v uno individual.

1. Lamina Infografia/Poster del Problema-Proyecto pueden utilizar recorte de
imagenes, impresiones o fotos. Las dimensiones son:

-Ancho = 55 cm.
-Alto = 77 cm.

2. Tablero de la Propuesta Conceptual de la Solucidén para que se pueda entender
con total claridad cuales son los mecanismos por 1los cuales funciona y que
utiliza para resolver el problema. Ilustrando y explicando el qué y el céomo se
concretaria la solucioén; mecanismos, morfologia, esquemas, materiales, etc.
Enfatizar la novedad y como esto aporta al usuario en su contexto. La mesa del
equipo sera el espacio utilizado para explicar y presentar su tablero.

3. Se evaluard la oralidad de forma individual. Por 1lo tanto, tod@s 1l@s
integrantes del equipo deben presentar un video individual breve de 1 minuto de
duracioéon y subirlo a “material alumnos” en U-Cursos.



