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En este documento mostraremos las instrucciones para instalar y usar git, que es un sistema de
control de versiones de cédigo abierto ampliamente utilizado.
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1. Instalacién (Windows)

1.1. Instalacion de git y git bash

Git viene integrado en las terminales de macOS y las distintas distribuciones de Linux. Para usar
git en Windows usaremos una herramienta llamada git bash, que viene con la instalacién de git que
seguiremos a continuacion.

1. Dirigirse al sitio de descargas de git para windows.

2. Seleccionar la opcién standalone installer correspondiente a las caracteristicas del sistema (64
o 32 bits). En la figura 8 podemos ver la pagina de instalacién.
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https://git-scm.com/
https://git-scm.com/download/win

[
0 g]_t --fast-version-control Q, Search entire site...

About
S mentasion Download for Windows
Downloads
GUI Clients Click here to download the latest (2.37.2) 64-bit version of Git for Windows. This is the most
Logos recent maintained build. It was released 16 days ago, on 2022-08-12.
Community Other Git for Windows downloads
Standalone Installer
32-bit Git for Windows Setup.
64-bit Git for Windows Setup.
The entire Pro Git book 3 o 0rG (D
ke Ly ettt e ) Portable ("thumbdrive edition")
Ben Straub is available to read 32-bit Git for Windows Portable.
online for free. Dead tree
versions are available on 64-bit Git for Windows Portable.

Amazon.com.
Using winget tool

Install winget tool if you don't already have it, then type this command in command prompt or
Powershell.

winget install --id Git.Git -e --source winget

The current source code release is version 2.37.2. If you want the newer version, you can build it from the

source code.

Figura 1: Descarga de instalaciéon para Windows

3. Llevamos a cabo la instalacién con los valores predeterminados. En particular debe estar selec-
cionada la casilla git bash. También es muy recomendable tener selecionada la instalacion de git
Ifs, como es el caso de nuestra instalacion de la figura 2

% Git 2.37.2.2 Setup — X

Select Components \‘

Which components should be installed?

Select the components you want to install; clear the components you do not want to
install. Click Next when you are ready to continue.

[ Additional icons
-] On the Desktop
Windows Explorer integration
: it Bash Here
" [»] Git GUI Here
Git LFS (Large File Support)
Associate .git* configuration files with the default text editor
Associate .sh files to be run with Bash
D Check daily for Git for Windows updates
[ J(NEW!) Add a Git Bash Profile to Windows Terminal

Current selection requires at least 266,5 MB of disk space.
htips: /fgitforwindows org/

Back Next Cancel

Figura 2: Seleccién de componentes en instalacién para Windows
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4. Una vez terminada la instalacién, chequeamos que esta se haya realizado correctamente abriendo
git bash. Para esto podemos escribir “bash” en el buscador de Windows, tal como en la figura
3.

Todo  Aplicaciones Documentos ~ Web  Mas v

Mejor coincidencia

%  Git Bash \5
.0‘) I asl ‘

Aplicacién 0
Git Bash
A bash - Ver resultados web Aplicacién

Buscar en Internet

bash store

bash seguridad Abrir

bash linux O Ejecutar como administrador

bash script ) Abrir ubicacion del archivo
~ Anclar a Inicio
bash chile

Anclar a la barra de tareas

0
ol
o
0
0
o

bashar al-assad
Desinstalar
bashrc

Documentos

B prepare.bash

Figura 3: Abriendo git bash.

1.2. Configurar git bash para usar conda

OPCIONAL: Una vez que tengamos instalado miniconda y git bash podemos usar esta ultima
para emular el uso de Anaconda prompt (y las terminales de otros sistemas operativos). De este modo
podremos usar comandos de conda y gestion de archivos con ¢it desde una misma linea de comando
(fuente de esta seccién).

1. Primero abrimos la carpeta de instalacién de miniconda (o bien de anaconda) como muestra la
figura 4.
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https://discuss.codecademy.com/t/setting-up-conda-in-git-bash/534473

Todo  Aplicaciones Documentos  Web  Mas ¥
=1 Anaconda Prompt (miniconda3) -~
Aplicacion

Aplicaciones

Miniconda3-latest-Windows-
X86_64.exe Anaconda Prompt (miniconda3)

: e Aplicacion
Uninstall-Miniconda3.exe

Anaconda Powershell Prompt
(miniconda3) Abrir

Buscar en Internet O Ejecutar como administrador

A miniconda3 - Ver resultados web ) Abrir ubicacion del archivo

s ~ Anclar a Inicio
A miniconda3 download

e A ~ Anclar a la barra de tareas
miniconda3 linux

Desinstalar
miniconda3 install
miniconda3 windows
miniconda3 224
firaerE) m C:\Users\rayen\miniconda3
Carpetas

W miniconda3

pel minicondaSl

Figura 4: Abriendo el directorio de instalacién de miniconda.

2. Cliqueamos en la carpeta etc y luego en la carpeta profile.d. En aquel momento deberiamos ver
archivos como en la figura 5.

miniconda3 » etc » profile.d

Nombre

n conda

B conda

Figura 5: Abriendo el archivo de configuracién de miniconda.

3. Hacemos click derecho en algun punto del explorador. Como bien es el caso de la figura 6, nos
aparecerd la opcién de abrir la terminal git bash. Hacemos click a esto.
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Nombre Fecha de modificacion Tipo

n conda 22-01-2022 17:09 Archivo CSH
B conda 22-01-2022 17:09 Shell Script

Ver
Ordenar por
Agrupar por

Actualizar

Personalizar esta carpeta...

Deshacer Cambiar nombre Ctrl+Z
% Git GUI Here
% Git Bash Here

Dar acceso a

Nuevo

Propiedades

Figura 6: Abriendo git bash en el directorio de miniconda.

4. En la terminal que se abre desde aquel directorio ejectuamos el siguiente comando:

echo ". ’${PWD}’/conda.sh" >> ~/.bashrc

5. Cerramos la terminal y volvemos a abrir git bash.

6. Intentamos activar algiin ambiente conda que tengamos disponible con conda activate env_name
(reemplazando env_name por el nombre del ambiente), o bien activar el ambiente de base sélo
con conda activate. Esto deberia mostrar el ambiente arriba del directorio actual de la terminal,
como en la figura 7.

$ conda activate cd_env
(cd_env)

$ |

Figura 7: Activando conda en git bash.

2. Creacion y gestion de un repositorio de manera local

En esta seccién aprenderemos los comandos basicos de git para el uso en una linea de comandos.
Esta puede ser los terminales de macOS o Linux, o bien gitbash en Windows. Partiremos creando un
repositorio vacio y anadiremos archivos.

2.1. Inicializando un repositorio (init)
1. Desde la terminal (si no lo hemos hecho) debemos agregar nuestros datos ejectuando

git config --global user.email "you®@example.com"

git config --global user.name "Your Name"
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donde reemplazamos “you@example.com” por el correo y “Your Name” por nuestro nombre.

2. Creamos un directorio para trabajar. Este puede ser creado de manera manual con un explorador
de archivos, o bien con el comando mkdir desde una terminal.

3. Nos dirigimos a la carpeta desde la linea de comando usando

cd ruta__directorio

donde reemplazamos ruta_ directorio por la ruta completa del directorio de trabajo.

4. Un repositorio consiste en un lugar (en este caso un directorio) donde se guardan y gestionan
archivos. Un repositorio es manejado por git usando un archivo oculto .git que maneja las
versiones de los archivos. Para inicializar un repositorio ejecutamos

git init

Esto deberia verse como en la figura 8.

(base) :~S mkdir MA4402
(base) :~5 cd MA4462
(base) 3 S git init

Initialized empty Git repository in /homefcamilo/MA4402/.git/
(base) 3 S

Figura 8: Inicializando un repositorio

2.2. Anadiendo cambios (add y commit)

1. Pogdmonos en el caso de querer agregar un archivo a nuestro repositorio. Agregaremos un script
de python llamado “test.py”, que simplemente imprime el string hola mundo. Haremos que git
reconozca el archivo al ejecutar el comando

git add test.py

con lo cual el archivo se considerard montado (staged en inglés).

2. El ejecutar

git status

nos describird el estado del directorio de trabajo. Veamos el resultado de ejecutarlo luego de
haber montado el archivo test.py en la figura 9.
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(base) 5 $ git add test.py
(base) 5 $ git status
On branch master

No commits yet

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file=...

to unstage)

(base) 3 5 I

Figura 9: Git status al montar un archivo test.py

3. Ahora realicemos un commit. El commit es una operacién que envia la ltima versién del cédigo
al repositorio. Este viene acompanado de un mensaje corto que describe los cambios ejecutados.
Si los cambios no han sido montados estos no seran considerados por el commit. Realizamos el
commit con el comando

git commit -m "mensaje del commit"

donde lo que va después de -m es la descripciéon. En la figura 10 se ve el resultado de realizar
un commit.

(base) g S git commit -m "add test.py”
[master (root-commit) 9380894] add test.py

1 file changed, 3 insertions(+)

create mode 100644 test.py

(base) 3 S git status
On branch master

nothing to commit, working tree clean

(base) B S I

Figura 10: Realizando un commit

4. Ahora veamos el caso en el que modificamos un archivo. En nuestro caso le agregamos el sampleo
de una normal estdndar a nuestro script. Para ver los cambios realizados a archivos que estan
siendo monitoreados por git ejecutamos lo siguiente:

git diff --name-only

Si no agregamos “—name-only” entonces veremos el detalle de los cambios. Por otro lado, para
ver los cambios que han sido montados con git add corremos el comando

git diff --name-only --staged
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Para ver un ejemplo de esto agregamos un archivo README.md y lo montamos, ademas de la
modificacion que ya le hicimos a test.py, veremos lo que se muestra en figura 11.

S git add README.md
$ git diff --name-only

$ git diff --name-only --staged

B S git diff
diff --git a/test.py b/test.py
index 1858da7..bf91da8 100644

if name_ ==" main_ ":
:...skipping...

diff --git a/test.py b/test.py
index 1858da7..bf91da8 100644
--- aftest.py

+++ bftest.py

:...skipping...

diff --git a/test.py b/test.py
index 1858da7..bf91da8 100644
--- aftest.py

+++ bftest.py

Figura 11: Distintas formas de ejecucion de git diff

2.3. Deshaciendo cambios (reset y restore)
A continuacién tenemos otros comandos que nos permiten deshacer cambios en git:

# Para desmontar un archivo pero no deshacer los cambios

git reset -- README.md
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# para deshacer cambios

git restore test.py

Visualizamos estos comando en figura 12.

(base) B $ git reset -- README.md
Unstaged changes after reset:
M test.py

(base) it restore test.py

$g
(base) $ git status

On branch master
Untracked files:
(use "git add <file=..." to include in what will be committed)

nothing added to commit but untracked files present (use "git add" to track)

Figura 12: Desmontando archivos y deshaciendo cambios

Si por otro lado queremos deshacer el iltimo commit podemos hacerlo con

git reset HEAD™

HEAD" denota el commit anterior a HEAD, que es el Gltimo commit. Por ende estariamos volviendo
al estado del primer commit, como se ve en la figura 13.

(base) B add README.md
(base) 5 commit -m "add README.md"
[master ca79fdb] add README.m
1 file changed, 3 insertions(+)
create mode 108644 README.md
(base) 5 S git reset HEADA
(base) B $ git status
On branch master
Untracked files:
(use "git add <=file=..." to include in what will be committed)

nothing added to commit but untracked files present (use "git add" to track)
(base) 5 S I

Figura 13: Haciendo y deshaciendo un commit

3. Gestionando un repositorio remoto

3.1. Creando una version remota de un repositorio local

Imaginemos que tenemos un directorio local con cédigo que queremos compartir para trabajar
con otras personas. En este caso podemos ir al directorio en cuestién, ejecutar

git init
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git add --all

git commit -m "add all files"

y tendremos un repositorio git gestionable. Podemos subir con este repositorio a la web con la ayuda
de github. Esto nos permite trabajar de manera colaborativa y compartir nuestros proyectos con la
comunidad, ademé&s de contar con un respaldo para nuestro trabajo. A continuacién usaremos github
para tener una versién “remota” de nuestro repositorio. También existen alternativas como gitlab o
Bitbucket, cuyo funcionamiento es analogo.

ADVERTENCIA: aca usamos “git add -all” a modo de ejemplo. Muchas veces podremos estar agre-
gando archivos confidenciales o archivos pesados. No queremos que estos archivos estén en nuestro
repositorio remoto. Veremos mas adelante como arreglar este problema con un archivo .gitignore.

1. Creamos una cuenta en github.

2. Creamos un repositorio vacio en github/new, como en la figura 14.

Create a new repository

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?
Import a repository.

Owner * Repository name *

i camilocarvajalreyes « / repo-ejemplo v
Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about studious-octo-spoon?
Description (optional)

Repositorio de ejemplo

@® Q Public

" Anyone on the internet can see this repositary. You choose who can commit.

Private
You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repository.

[_] Add a README file
This is where you can write a long description for your project. Learn more.

Add .gitignore

Choose which files not to track from a list of templates. Learn more.

.gitignore template: Mone «

Choose a license
Alicense tells others what they can and can't do with your code. Leamn more.

License: None +

(@ You are creating a public repository in your personal account.

Create repository

Figura 14: Creando un repositorio vacio en Github.
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Acé aceptamos las opciones por defecto puesto que empujaremos un repositorio local. Notar
que nuestro repositorio puede ser privado. En nuestro caso preferimos que esté publico. Luego
de apretar Create repository veremos una ventana como en la figura 15.

Quick setup — if you've done this kind of thing before

(¥ set up in Desktop or HTTPS  SSH https://github.com/camilocarvajalreyes/repo-ejempla. git 2
Get started by creating a new file or uploading an existing file. We recommend every repository include a README, LICENSE, and .gitignore.
...or create a new repository on the command line

echo "# repo-ejemplo™ >> README.md [l
git init

git add README.md

git commit -m "first commit™

git branch -M main

git remote add origin https://github.com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo.git

git push -u origin main
...or push an existing repository from the command line

git remote add origin https://github.com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo.git [l

git branch -M main
git push -u origin main

...or import code from another repository
You can initialize this repository with code from a Subversion, Mercurial, or TFS project.

Import code

Figura 15: Creando un repositorio vacio en Github, parte dos.

3. En este caso seguiremos la segunda opcién: empujando un repositorio desde la linea de comando.
Para aquello hay que ejecutar los comandos siguientes, desde una terminal corriendo desde el
directorio de nuestro proyecto (el mismo donde esté la carpeta .git):

git remote add origin https://github.com/user/nombre-repo.git
git branch -M main

git push -u origin main

Debemos reemplazar user por nuestro usuario de github y nombre-repo por el nombre de nuestro
repositorio. Luego de ejectuar el ultimo comando tenemos que conectar nuestra cuenta github
con nuestra instalacién de git. En algunos casos se pedirdan las credenciales directamente en la
linea de comando. Para g¢it bash (Windows), la terminal se mostrard como en la figura 16 al
mismo tiempo que se abrira la ventana de la figura 17.

§ git remote add origin https .com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo.git

§$ git branch -M main

~/MA4402
$ git push -u origin main

Figura 16: Agregando una direccién remota al repositorio.
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Connect to GitHub

GitHub
i Sign in

Browser/Device  Token

| Sign in with your browser

| Sign in with a code

Don't have an account? Sign Up

Figura 17: Coneccién a github desde la terminal

Al presionar Sign in with your browser se abrird la ventana de la figura 18 en el navegador. Una
vez que tengamos nuestra cuenta github abierta en ella debemos autorizar el uso de GitCreden-

tialManager presionando el botén verde.

» o ()

Authorize Git Credential Manager

Git Credential Manager by Git Credential Manager
wants to access your camilocarvajalreyes account

an

Gists v
Read and write access

~
v

Repositories 3
Public and private

il

Workflow ¥
Update GitHub Action Workflow files.

Cancel Authorize
GitCredentialManager

Authorizing will redirect to
http://localhost:51405

©

Figura 18: Autorizar el uso de github.

Luego de aquello, el comando de la terminal se terminara de ejectuar, como en la figura 19,
llevando acabo el “empuje” de nuestro repositorio local a la versiéon remota.
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$ git remote add origin https i .com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo.git

$ git branch -M main

$ git push -u origin main
Enumerating objects
Counting objects:
Delta compression using to 4 threads
Compressing objects: 100% (5/5), done.
wWriting objects: 10 (6/6), 577 bytes | 288.00 KiB/s, done.
Total 6 (delta 0), reused 0 (delta 0), pack-reused 0
To https github.com/camilocarvajalreyes /repo-ejemplo.git
* [new branch] main -> main
branch 'main' set up to track 'origin/main’.

$ |

Figura 19: Agregando una direccién remota al repositorio luego de configurar
github.

Veamos como se ve esto en el dominio github. En general la estructura de la url es

“https://github.com/user /nombre-repo”. Para este ejemplo el repositorio estd disponible en
https://github.com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo. Luego de nuestro primer push deberia

verse como en la figura 20.

& camilocarvajalreyes / repo-ejemplo ' Public ®Unwatch 1 ~

<> code O Issues 1 Pullrequests @ Actions [ Projects 00 wiki O Security |22 Insights &3 Settings

¥ main ~ % 1branch © 0tags Go to file Add file m About

Repositorio de ejemplo

':; camilocarvajalreyes add README.md 3047313 37 minutes ago  ¥9) 2 commits
) READMEmd add README.md 37 minutes ago
O testpy add test.py 44 minutes ago
= README.md /7

Repositorio de ejemplo

Tutorial de uso de git

Languages

® Python 100.0%

Figura 20: Visualizacién del repositorio de ejemplo en github.

3.2. Clonando un repositorio remoto (clone)

¥ Star 0

Cuando tenemos un repositorio remoto que queremos importar en nuestro computador lo que

haremos sera clonarlo. Encontraremos esto en las siguientes situaciones:

* Queremos trabajar con colegas pero desde los computadores personales, teniendo un sélo repo-

sitorio centralizado.

* Queremos ejectutar el proyecto de otra persona y eventualmente realizar nuestras propias mo-

dificaciones

Uso de git para trabajo colaborativo
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* Queremos trabajar de manera personal pero usando distintos computadores (locales y/o vir-
tuales)

Clonar un repositorio consiste en importar los archivos del proyecto remoto en cuestion, pero ademas
crea de manera automaética un puntero hacia el remoto. Esto nos permite importar actualizaciones
del remoto a medida que estas se realicen (ver seccién 3.4).

Para clonar un repositorio ejecturaremos

git pull direccion_ repositorio

donde direccion__repositorio empieza con https y para github tiene la estructura
“https://github.com/user/nombre-repo”. A este método lo llamamos HTTPS, y mostramos un ejem-
plo de su uso en la figura 21. Existen también otros modos de clonar un repositorio que no cubriremos
en este tutorial. Por ejemplo, el método SSH implica realizar ciertos pasos previos que se explican en
este tutorial, y es una buena idea sobretodo si se quiere trabajar con repositorios privados.

(base) :~$ git clone https://github.com/camilocarvajalreyes
Jrepo-ejemplo

Cloning into 'repo-ejemplo’...

remote: Enumerating objects: 9, done.

remote: Counting objects: 100% (9/9), done.

remote: Compressing objects: 100% (8/8), done.

remote: Total 9 (delta @), reused 9 (delta @), pack-reused @
Unpacking objects: 100% (9/9), 894 bytes | 74.00 KiB/s, done.
(base) H

Figura 21: Clonando un repositorio.

3.3. Empujando un cambio (push)

Ahora haremos otro cambio a nuestro repositorio (ya sea clonado o creado localmente y habiéndole
asignado una direccién remota). A modo de ejemplo, reemplazamos (en algin editor) el contenido
de test.py por el cdédigo siguiente:

import numpy as np

if name == main :

print(np.random.normal())

Correr este codigo imprime la realizacién de una variable Gaussiana estandar unidimensional. Luego
de montar los cambios (ejecutando git add test.py) haremos un commit (con git commit -m "men-
saje"). Como ahora nos interesa que nuestra versiéon remota refleje los cambios locales le haremos
“push” a este commit.

git push

Uso de git para trabajo colaborativo 14
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En la figura 22 se ve la terminal luego de ejecutar el push. Podemos chequear que los cambios fueron
efectivamente empujados dirigiendonos a la seccién commits del repositorio. Podemos acceder a esta
presionando el botén marcado en la figura 23 o bien agregando “/commits/main” a la URL del
dominio github de nuestro proyecto Luego de acceder a esto veremos algo como en la figura 24.
Podemos acceder a cada commit y ver el detalle de este.
/MA4402
$ git commit -m "update test.py sampleo Gaussiana”
[main 33ablb8] update test.py sampleo Gaussiana

1 file changed, 4 insertions(+), 1 deletion(-)

A4402

$ git push
Enumerating objects s
Counting objects: 100% (5/5), done.

Delta compression using up to 4 threads

Compressing objects: 100% (3/3), done.

Writing objects: 10 (3/3), 369 bytes | 369.00 KiB/s, done.

Total 3 (delta 0), reused 0 (delta 0), pack-reused 0

To https://github.com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo.git
3047313..33ab1b8 main -> main

A4402

S |

Figura 22: Realizando un commit y un push.

¥ main - ¥ 1branch © 0 tags Go to file Add file ~ About 8

Repositorio de ejemplo
“:; camilocarvajalreyes update test.py sampleo Gaussiana 33ab1bg 7 minutes ago @i
00 Readme

[ READMEmd add README.md 1 hour ago
O testpy update test.py sampleo Gaussiana 7 minutes ago
= READMEmd 4

Releases

Repositorio de ejemplo

Tutorial de uso de git

Packages

Figura 23: Dirigiendose a la seccién commits de github.

& camilocarvajalreyes / repo-ejemplo ' Pubiic ®Unwatch 1 ~ - Y7 star 0
<> Ccode @ Issues % Pullrequests ® Actions [ Projects [0 wiki © Security |2 Insights &3 Settings

¥ main ~

-0 Commits on Aug 27, 2022

update test.py sampleo Gaussiana fiu] 33ab1b8 O
§ camilocarvajalreyes committed 5 minutes ago
add README.md fiu] 3047313 O

@ camilocarvajalreyes committed 1 hour ago

add test.py il 19F9ebf <>

§ camilocarvajalreyes committed 1

Figura 24: Vista de los tltimos commits.

Muchas veces sera 1util visualizar los cambios hechos en un commit. Github nos muestra esto de
manera amigable visualmente, como en el ejemplo de la figura 25.
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update test.py sampleo Gaussiana Browse fles

¥ main

@ camilocarvajalreyes comitted 2 minutes ago 1 parent 3047313 connit e2844b2a2d50c42a073ecAcAI4TOBDI26245T T

Showing 1 changed file with 3 additions and 1 deletion Spit Unifieg

o testpy ©

00 -1,2

1+ import numpy as np

if _name_=="_pain_" 2 if _name_=="_main_"

2 print()a[D"Hola mundo") 3 . print (np. randon.normat())
4+

Figura 25: Detalle de un commit.

IMPORTANTE: para poder efectivamente empujar los cambios a un repositorio remoto debemos
tener los permisos para esto. El haber creado el remoto como lo hicimos en la seccién 3.1 nos da
automaticamente ese derecho. También es el caso de haber clonado un repositorio de nuestra propia
cuenta y teniendo nuestras credenciales debidamente autorizadas (notar que podemos hacer nuestra
propia copia remota de otro repositorio remoto usando fork). Por ultimo, si queremos trabajar de
modo colaborativo lo mejor es agregar distintas cuentas como collaborators (para github esto se hace
donde se muestra en la figura 26). Esto compartird los derechos de ediciéon del remoto.

B camilocarvajalreyes / repo-ejemplo  Pubiic &P @Umwach 1 v | % Fork 0w | ¢ Sar 0

<> Code (O Issues 11 Pullrequests (® Actions [ Projects [ wiki @ Security |~ Insights &3 Settings

@ General Who has access

Access PUBLIC REPOSITORY @® DIRECT ACCESS A
| A collaborators This repository is public and visible 0 collaborators have access to this

Y Moderation options -~ (olanyone repository. Only you can contribute

Manage to this repository.

Code and automation

§ Branches

© Tags Manage access

@® Actions ~

&5 Webhooks

Environments a

—
£ Pages

Security You haven't invited any collaborators yet

@ Code security and analysis
£ Deploy keys Add people

[ secrets ~

Integrations
88 GitHub apps

&3 Email notifications

Figura 26: Agregar collaborators en github.

3.4. Importando cambios (pull)

Imaginemos que queremos importar cambios hechos por otra persona o en otro computador.
Primero necesitamos que los cambios estén empujados (haciendo push), de modo que los commits
estén disponibles en el repositorio remoto. Luego de aquello, otras versiones locales pueden descargar
esos cambios usando:

git pull

A modo de ejemplo editaremos el README directamente desde github, lo cual hard que el commit
esté en el remoto autométicamente (figura 27). Luego haremos git pull para que ese cambio esté de
forma local (figura 28).
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repo-ejemplo /

<> Editfile

in main

& Preview

Repositorio de ejemplo

Tutorial de uso de git

Este repositorio tiene como objetivo mostrar las funcionalidades basicas de git.

@)

Commit changes

Update README.md

Add an optional extended description..

camilo.carvajal3009@gmail.com :

Choose which email address to associate with this commit

@ -0~ Commit directly to the main branch.

O {1 Create a new branch for this commit and start a pull request. Learn more about pull requests

Commit changes Cancel

(base)

remote:
remote:
remote:
fremote:

Figura 27: Actualizando el README directamente desde github.

B $ git pull
Enumerating objects: 5, done.

Counting objects: 100% (5/5), done.

Compressing objects: 1080% (3/3), done.

Total 3 (delta @), reused @ (delta @), pack-reused 0

Unpacking objects: 100% (3/3), 763 bytes | 763.00 KiB/s, done.

From https://github.com/camilocarvajalreyes/repo-ejemplo
e2844b2..15f9dcl main -> origin/main
Updating e2844b2..15f%dcl
Fast-forward
README.md | 2
1 file changed, 2 insertions(+)

(base)

Figura 28: Realizando un pull para importar cambios del remoto.

Cancel changes

Show diff

Cabe senalar que el comando g¢it pull es una simplificacién de dos comandos: git fetch y git merge.
Para el segundo necesitamos que no exista lo que se llama un “merge conflict”. Esto sucede, por
ejemplo, cuando algiin commit en el remote edita un archivo que también ha sido editado de forma
local. Se pueden resolver este tipo de choque de versiones con herramientas llamadas “merge conflict
tools”, de las cuales veremos un ejemplo en la seccion 4.

Uso de git para trabajo colaborativo
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3.5. Ignorando archivos (.gitignore)

Muchas veces tendremos archivos que no nos gustaria que aparezcan en una versién web publica.
Lo recomendable en este caso es que tengamos un archivo “gitignore”. Podemos crear este archivo
con cualquier editor (como el block de notas, VS Code, entre otros) y sigue ciertas reglas bésicas de
sintaxis. Mostramos un ejemplo con algunas reglas en figura 29.

1# archivo con algo confidencial

2 todas _mis contrasenas.txt

3

4 # podemos ignorar archivos en particular
5 # archivos de mac0S

6 .DS_Store
7

8 # podemos también ignorar carpetas enteras

9 # ej: ignorando los checkpoints de jupyter

10 .ipynb_checkpoints)

11

12 # con | podemos "negar", mientras que * sirve de comodin
13 # ignoramos todos los archivos de formato .log

14 *.log

15 # excepto este

16 lexample. log

17

Figura 29: Creando un archivo .gitignore para ignorar archivos.

Notaremos que este archivo serd oculto por los exploradores pues comienza por un punto. Para
editarlo manualmente necesitamos entonces activar la opcién que muestra archivos ocultos.

Los gestores de repositorios remotos como github y gitlab suelen tener limitaciones en cuanto al
tamarfio de los archivos a guardar (usualmente 100 MB). En este caso tenemos dos opciones, o bien
los agregamos al .gitignore o bien usamos git Ifs; que es una extension que permite gestar archivos
de gran tamano.

4. Usando git con Visual Studio Code

Visual Studio Code es uno de los editores de cddigo mas usados. Posee soporte para numerosos
lenguajes de programacion, diversas funcionalidades aniadidas (a través de extenciones) y una cémoda
integraciéon con git. Exploraremos las funcionalidades de esta tltima.

4.1. Acciones equivalentes a comandos basicos

Primero repasemos como hacer las operaciones basicas anteriores con la interfaz de VS Code. Para
esto realizaremos una modificacién a nuestro codigo usando el editor:

1. Abrir la carpeta correspondiente a un repositorio (i.e., el directorio con la carpeta oculta .git).
Esto puede hacerse desde la barra superior o bien presionando sucesivamente los comandos ctrl
+ Ky ctrl + O, para luego seleccionar la ruta correspondiente.
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2. Desde el explorador de archivos seleccionamos un archivo a modificar. En nuestro caso le hare-
mos un cambio a test.py, como bien se muestra en la figuras 30 y 30 (texto antes y después de
editar respectivamente).

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER @ test.py b4
~ REPO-EJEMPLO @ test.py
(@ README.md 1 import numpy as np
& test.py 2 if _nE_lme_=="__ma1n__": _
3 print(np.random.normal())
4
3

Figura 30: Editando un script con VS Code.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER @ test.py M X
“ REPO-EJEMPLO @ test.py > ...
® README.md 1| import sys
@ test.py M 2 import numpy as np

3]

if  name_==" main ":

mu = int(sys.argv[1l]) if len(sys.argv) = 1 else @
sigma = float(sys.argv[2]) if len(sys.argv) = 2 else 1

print(np.random.normal(mu,sigma))

0~ O s

Figura 31: Editando un script con VS Code parte dos.

3. De ser necesario debemos instalar extensiones de VS Code que nos permitan la edicién inteli-
gente de cédigo python (lo cual deberia ser sugerido autométicamente con VS code).

Notemos que antes y después de la edicion se notan ciertos cambios:

* En la barra izquierda tenemos un circulo azul con un nimero uno, sobre el icono de Source
Control.

* En el explorador de archivos tenemos una letra M marcando nuestro archivo editado.

* Las lineas de nuestro codigo estan marcadas con colores. Verde corresponde a las lineas anadidas
mientras que el celeste rallado corresponde a bloques de codigo editados.

Presionaremos el icono Source Control (con el logo de git) y enseguida cliqueamos en el nombre
del archivo editado. Se abrird una ventana con las diferencias del archivo editado con el estado del
iltimo commit, como se visualiza en la figura 32.
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help

SOURCE CONTROL E /U - @testpy m @ test.py (Working Tree) M X b I m --
Message (Ctrl+Enter to commit on 'mai % test.py
> 1+ import sys [ |
 Commit |\, 1 import numpy as np | 2 import numpy as np
w—> 3+ |
g—':: ~ Changes 1 2 if __name_ =="_main_ ": 4 if __name_ =="_main__
@ test.py o4+ m 3— print(np.random.normal()) - 5+ mu = int(sys.argv[1]) if len(sys.argv) > 1 else @
4— 6+ sigma = float(sys.argv[2]) if len(sys.argv) > 2 els#
1 7+ print(np.random.normal (mu,sigma) )
5 8

Figura 32: Viendo cambios en un script con VS Code source control.

Esto es parecido a lo que se muestra al ejecutar g¢it diff en una terminal, pero de manera visual-
mente amigable. Ahora podemos montar y hacerle commit a los cambios desde Source Control, lo
cual equivale a ejecutar git add y git commit -m "mensaje” desde una terminal:

1. Primero debemos pasar el puntero encima de los archivos a montar en seccién Changes.

2. Veremos un signo + que debemos presionar. Ahora los archivos en cuestién apareceran en la
version Staged Changes.

3. Agregamos un mensaje para el commit en la barra de escritura.
4. Presionamos Commit.

Podemos ver parte de estos pasos en la figura 33. Finalmente podemos empujar los commits al
remoto presionando Push, que aparece en la barra de seleccién al presionar los tres puntos al costado
de Source Control, como se ve en la figura 34. De modo similar podemos hacer un pull para importar
cambios.

File Edit Selection View Go Run Terminal File Edit Selection View Go Run Terminal

SOURCE CONTROL E O - SOURCE CONTROL E v D -
Message (Ctrl+Enter to commit on 'mai... |UDdBtE test.py cambios con VS code |
' Commit ~ v Commit ~
E—C: v Staged Changes 1 ~ Staged Changes 1
@ test.py @ test.py M
~ Changes [i] ~ Changes 0
(a) Montando cambios (b) Mensaje para el commit

Figura 33: Afadiendo cambios con VS Code
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help

SOURCE CONTROL E v O @ test.py @ test.py (Working Tree) X
Message (Ctrl+Enter to commit on 'ma Views '
View & Sort »
{3 SyncChanges 11 Py as np
Pull _==" main_":
Push S nt(sys.argv[1l]) if le
clone = float(sys.argv([2])
‘np.random.normal(mu,s:
Checkout to...
Fetch
Commit 4
Changes ’
Pull, Push ’
Branch 4
Remote 4
Stash »
Tags »

Show Git Output

Figura 34: Empujando los cambios al remoto con VS Code.

4.2. Resolviendo un merge conflict

En esta subseccion veremos como resolver un problema de versiones en un jupyter notebook con
la ayuda de VS Code. Para usar jupyter dentro de VS Code debemos tener instalada la extensién
correspondiente. El caso de uso es el siguiente partimos de un Notebook de base como el de la figura
35. Personas A y B tienen esta misma versién en sus repositorios locales.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER v @ testpy B ejemplo.ipynb X & m -
~ REPO-EJEMPLO DEBELA B ejemplo.ipynb > msNotebook de ejemplo

» .ipynb_checkpoints + cCode + Markdown | [» RunaAll O Restart -+ B, simest (Python 3.9.6)

Fleey AR ,

“ Notebook de ejemplo

Celda nimero uno.

Python

Celda nimero dos.

Python

Figura 35: Notebook de base a editar.

Imaginemos lo siguiente:
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* Persona A edita la celda niimero dos (figura 36).

Persona A hace un commit y un push con sus cambios.

Persona B hace un commit.

Persona B (en otro computador) edita la celda nimero uno, al mismo tiempo (figura 37).

En este punto persona B no puede hacer un push, pues las versiones del mismo archivo son distintas.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help
EXPLORER @ testpy # ejemplo.ipynb M x

~ REPO-EJEMPLO ® ejemplo.ipynb > Mm#Notebook de ejemplo > @ def nada()

> .ipynb_checkpoints + Code -+ Markdown | [» RunAll O Restart
@ ejemplo.ipynb M

(D) README.md .

Notebook de ejemplo

Celda nimero uno.

Celda ndmero dos.

=y Dy H--m@

def nada():
if True:
pass

nadal()
" 0.4s

Figura 36: Notebook editado por persona A.

@nm-

B, simest (Python 3.9.6)

Python

Python

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXPLORER

~ REPO-EJEMPLO-V2

> .ipynb_checkpoints

@ ejemplo.ipynb M X

@ ejemplo.ipynb > msNotebook de ejemplo

@ print("Hola mundo")

+ Code -+ Markdown [¥ RunAll == Clear Outputs of All Cells

@ ejemplo.ipynb M
@ README.md

Notebook de ejemplo

Celda nimero uno.

=Dy B - m
print("Hola mundo")
v 0.8s

Hola mundo

Celda nimero dos.

Figura 37: Notebook editado por persona B.

@ n -

Bl simest (Python 3.9.6)

Python

Python
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La persona B ahora ejectuta un pull. Esto generara un merge conflict, como se muestra en figura
38, que resolveremos usando VS Code.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

g_o

SOURCE CONTROL E « U - @ ejemploipynb ! x @&t m -
Merge branch 'main’ of B ejemplo.ipynb > msNotebook de ejemplo

https://github.com/camilocarvajalrey + cCode + Markdown | [® Runall = Clear Outputs of All Cells -+ B, simest (Python 3.9.6)
es/repo-ejemplo into main V=T

“ Notebook de ejemplo

~ Merge Changes 1
# ejemplo.ipynb !

Celda ndmero uno.
~ Changes o

print(“"Hola mundo")

Python
Hola mundo
Celda nimero dos.
NOTIFICATIONS = X v

/\ There are merge conflicts. Resolve them before committing. % X

Source: Git (Extension) Open Git Log Show Command Outpuk

Figura 38: Notebook editado por persona B.

Haremos lo siguiente:

1.

En la secciéon Source Control haremos click al nombre del archivo en conflicto, que aparecera
con un signo “!”,

. En una ventana se abrird un editor que nos permitird seleccionar que partes preferimos guardar

en cada caso entre las versiones A y B.

Nos concentraremos en aquellas partes del codigo que representan contenido y output de celdas
de jupyter. Primero nos fijamos que estemos seleccionando correctamente el codigo escrito por
B (figura 39), lo cual hacemos presionando las casillas que aparecen a la izquierda del codigo.

. Luego bajaremos a la celda posterior y seleccionamos el cédigo escrito por persona A (figura

40).

. Cliqueamos Accept Merge (botén azul inferior).

Presionamos Commit con el mensaje de merge que se coloca automaticamente.

Hacemos push.
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help

SOURCE CONTROL E v U -

Merge branch 'main’ of
https://github.com/camilocarvajalrey
es/repo-ejemplo into main

~ Merge Changes 1
B ejemplo.ipynb D+
~ Changes o

@ ejemplo.ipynb !

B ejemplo.ipynb >

Theirs orig

23

Result eje

origin/HEAD

"cell type": "
"execution count": null,
"metadata”: {},
"outputs": [1,
"source": []

"cell type":

# Merging: ejemploipynb ! @

¢ 3457dc7 -

code",

"code",

"execution count": 1,
"metadata": {}.

Vantnaten. I

Yours main

9t 4L M-

¥ e5a0ase -

"cell type": "code",
"execution count": 1,
"metadata”: {},

"outputs": [
{
"name": "stdout",
"output_type": "stream",
"text": [

"Hola mundo\n"
1
1.
"source": [
"print(\"Hola mundoy")"
1
+.

2 Conflicts Remaining

Accept Merge

Figura 39: Aceptando cambios por persona B.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

SOURCE CONTROL E v U -

Merge branch 'main’ of
https://github.com/camilocarvajalrey
es/repo-ejemplo into main

~ Merge Changes 1
@ ejemplo.ipynb D+
~ Changes 0

¥ ejemplo.ipynb !

B ejemplo.ipynb >

Theirs
28

a5

orig

nfma

1
I
{

n, origin/HEAD

@ Merging: ejemplo.ipynb ! ®

© 3457dc7 -

“Lelda numero dos.’

"cell_type": "code",
"execution count": 1,
"metadata": {},

1
}
1.

outputs": [1],
source”: [

"def nada():\n",

" if True:

\n",

" pass\n",

“\nv,
“nada()"

"metadata”: {

ejemplo.

}
{

pynb

“Celda numero dos.’

1

v

"cell type":

"code",

Yours main

47

49

@1 L m -

¢ esadase -

“Celda numero dos.
1

1,

{
"cell type": "code",
"execution count": null,
"metadata”: {},
"outputs": [1,
"source": []

}
I.

"metadata": {
0 Conflicts Remaining

Accept Merge

Figura 40: Aceptando cambios por persona A.

Ahora deberiamos tener una versién donde ambos cambios se vean al mismo tiempo. Podemos
observar esto en el remoto de github, como en figura 41, en el cual es facil visualizar el contenido de
notebooks de jupyter. Persona A debe realizar un pull para finalizar el proceso.
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¥ main ~ repo-ejemplo / ejemplo.ipynb Go to file
s camilocarvajalreyes Merge branch 'main’ of https://github.com/camilocarvajalreyesirepo-gj... --- Latest commit 72e7188 43 seconds ago  ¥9) History

Ax 1 contributor

82 lines (82 sloc) | 1.33 KB o N Raw Blame 2 - @ O

Notebook de ejemplo

Celda nimero uno.

print{“"Hola mundo™)
Hola mundo

Celda nimero dos.

def nada():
if True:
pass

nada()

Figura 41: Notebook desde github luego del merge.
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