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Buffering

Leer de archivos es lento

Comparado con leer la memoria del computador

Leer 1 byte toma el mismo tiempo que leer 8 KB

La estructura FILE maneja un buffer de 8 KB

Buffer: memoria para almacenar datos temporalmente

Aungue se lean pocos bytes, internamente se lee el buffer
completo

Los proximos bytes no se leen del archivo, si no que del
buffer

Cuando se acaba el buffer, se vuelve a leer el buffer completo



Buffering

* EXxperimento: compile el programa fprintf.c con:
make fprintf

* Ejecute el programa con ddd fprintf hasta ver que printf
muestra esta linea:

14475267-1 20 pedro

* Luego muestre el contenido de datos.txt: jesa linea todavia
no aparece!

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main() {
char 1in[82];
FILE *in= fopen("pers.txt", "r");
FILE *out= fopen("datos.txt", "w");
For (5 )4
if (fgets(lin, 82, in)==NULL)
break:;
fprintf(out, "%s", lin);
printf("%s", 1lin);
}

return 0;



Fflush

* EXperimento 2: compile el programa fprintf2.c con:
make fprintf2

* Ejecute el programa con ddd fprintf2 hasta ver que printf
muestra esta linea:

14475267-1 20 pedro

 Luego muestre el contenido de datos.ixt: jahora la linea si
aparece!

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int main() {
char 1in[82];
FILE *in= fopen("pers.txt", "r");
FILE *out= fopen("datos.txt", "w");

for (;:) { La funcidn fflush

if (fgets(lin, 82, in)==NULL) escribe el
break; -

fprintf(out, "%s", lin); contenido del
fflush(out); buffe_r en eI_
printf("ss", lin); archivo, dejando el

I buffer vacio

return 0;



Buffering

* Escribir archivos es lento
e Cuando se escriben pocos bytes, se escriben en el buffer

e Solo se escribe en disco
— cuando se llena el buffer
— cuando se cierra el archivo con:
fclose(stream);
— Cuando se invoca:

fflush(stream);



Manejo de errores

Practicamente todas las funciones estandares tienen una
manera de indicar un error

Fopen retorna NULL
Fread retorna numero negativo
La siguiente funcion permite explicar el error al usuario
void perror(const char *s);
Ejemplo:
FILE *in= fopen(argv[l], "r");
if (in==NULL) {
perror(argv[1]);

exit(1);
}



Acceso directo: fseek

En la estructura FILE se mantiene un cursor hacia la proxima
posicion en el archivo que se debe leer o escribir

Normalmente los archivos se leen y escriben secuencialmente

La funcion fseek permite leer o escribir directamente cualquier
parte del archivo sin tener que haber leido o escrito lo que
venia antes

Ejemplo: busqueda binaria en un archivo

Podemos ver ese archivo como un arreglo, pero todas las
lineas deben tener el mismo tamano ~ Cuidado: iNo

~ sonstrings!

Definir estructura de una linea:

typedef struct { char llave[20], \);i[40], newline; } Linea;
Leer k-ésima linea:

fseek(fileDicc, k*sizeof(Linea), SEEK_SET);

Calcular tamano del archivo en bytes:

fseek(fileDicc, 0, SEEK_END);
Int tamArch= ftell(fileDicc);



Ejemplo: busgueda en diccionario

Archivo: dicc.txt

Ordenado por la
llave

Lineas de 60
caracteres mas
cambio de linea

Compilacion:
make buscar

Ejemplos de uso

gato
loro
oveja
perro
pollo
raton
vaca
Zorro

mamifero que dice miau

ave parlanchina

mamifero que dice be-e-e-e-e-e
mamifero que dice guau

ave que dice pio pio

mamifero despreciable

mamifero que dice muuuuuuu
mamifero astuto

$ ./buscar dicc.txt loro
Valor(loro)=ave parlanchina

pss@debianllmate:

$ ./buscar dicc.txt zorro
Valor(zorro)=mamifero astuto

pss@debianllmate:

$ ./buscar dicc.txt canario
Llave canario no encontrada



Programa: pagina 1




Programa: pagina 2
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