CD1100 Seccion 2 - Clase 15
Comunicacion de ideas hacia la Presentacion Final
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COMUNICAR IDEAS



‘A veces una idea puede
convertirse en tu peor enemigo,
sobre todo cuando impide
pensar en alternativas” ...




Una vez definido el problema ideamos soluciones y desarrollamos
conceptos en mayor profundidad, esto implicara comunicar

ideas, tanto a tu equipo como a posibles clientes o usuarios.
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BOCETOS + CONCEPTOS + EXPLORACION
DIAGRAMAS + STORYBOARDS + PRESENTACION
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Queremos definir los datos relevantes para la correcta comprension
de nuestro proyecto, encontrar un lenguaje certero y entendible por nuestros

interlocutores, lo que puede incluir tanto palabras como recursos graficos.

ESTRATEGIA DE COMUNICACION DE PROYECTO
ANTECEDENTES 4k PUNTODEVISTA =  PROCESO
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Mostrar nuestras ideas
es parte importante del procesoy
Nno solo su culminacion




Ellen Lupton/ El diseiio como Storytelling

Los disenadores usan storyboards para comunicar sus ideas a los clientes y
colaboradores. Tambien emplean ilustraciones narrativas para reflexionar sobre un
problema, esbozar ideas y empatizar con los usuarios cuando afrontan sus retos diarios.

El diseno como storytelling/Ellen Lupton
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Para poder expresar nuestro proyecto de forma
sintetica nos exije una comprension muy
profunda de nuestro problema, su contexto y la
propuesta conceptual de solucion.
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Estructura del Discurso

Gustav Freytag creo el concepto de marco narrativo. Dividio las obras dramaticas en cinco

partes: exposicion, accion ascendente, climax, accion descendente y desenlace. El patron de
Freytag, con sus subidas y bajadas, suele visualizarse como una piramide, cuya cuspide la

constituye el punto de accion mas alto. Este util diagrama se conoce como “piramide de Freytag*
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CLiMAX

ACCION
ASCENDENTE

ACCION
DESCENDENTE

EXPOSICION DESENLACE

CD1100 Desafios de Innovacién en Ingenieria y Ciencias, FCFM, Hélice — Area de Ingenieria e Innovacién



CLIMAX

ARCO NARRATIVO DE stobse
L0S TRES CERDITOS chinren

ladrillo...
El tercer
cerdito
construye oEmn
una casa de [ e}

Efsegundo 1o,

cerdito

construye

El primer und casa
cerdito  con palitos
construye  de madera.

una casa de
paja.

..ycaea
la olla que
hierve en el
m Ellobo no puede fuego.
derribarla
soplando,
Ellobo sopla  asi que...
y derriba la
casa.
e Nhel
y derriba la DESENLACE
casa. Los cerditos comen

EXPOSICION esto/ad.o de lobo
Los tres cerditos y adquieren un
Sistema de Cdmara

de Seguridad
Antilobos para
protegerse de futuros

allanamientos.
‘.‘ El diserio como storytelling/Ellen Lupton
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deciden construir
tres casitas,




) c
FACULTAD C NCIAS
00 FISICAS Y M TICAS
AR | UNIVERSIDAD DE CHILE

Bebida para un futuro apocaliptico dominado por los zombis:
BATIDO GIGANTE DE CEREBRO

Explicando el Futuro o la Innovacién

Ya sea mediante simples bocetos o mediante mundos imaginarios elaborados con
detalle, el diseno-ficcion ofrece un campo muy rico para visualizar el futuro y representar
tanto las promesas como los peligros de la tecnologia. La innovacion se encuentra en el
futuro de lo que aun no existe y requiere de una base de informacion para que logremos
entender la necesidad de su existencia.
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fcfrﬂ =z STORYTELLING: Pensar con Storyboards

El Usuario y su contexto nos dan Coherencia

Un mismo producto puede tener
innumerables versiones, dependiendo del
usuario que abordemos y su contexto, es por
eso que sera muy importante dentro de la
comunicacion de proyecto que demos un
tiempo a explicar el usuario y los datos que
nos llevaron a tomar decisiones para definir la
Propuesta conceptual de solucion.

El disenio como storytelling/Ellen Lupton

PERFIL DE
PERSONALIDAD
DE PRODUCTO
Un LED de luz cdiida e
intensidad regulable en
el interior dei cilindro de
cristal evoca la vela de
Una cremaliera una llama; este producto
permite a los ¥ oaro.
usuarios cambiar
el cobertor \

britlante; este
producto tiene un
precio moderado.
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PERFIL #1

Altavoz inal&mbrico
Libratone ZIPP Mini

PERFIL #2

Altavoz inaldmbrico
SONY Glass

EDAD

ocuPACION
VIVIENDA
TRANSPORTE
PERSONALIDAD
VACACIONES
ESTILO DEL HOGAR
ROPA

13931 ORVNSN

25

programador

apartamento urbano
bicicleta
dinamica/extrovertida
senderismo

IKEA y segunda mano
vaqueros y prendas vintage

45

comprador de moda

piso de tres habitaciones

BMW

organizada

camping por Europa

disefio contempordneo y lujoso
club Ménaco
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fcf Actividad 15

Storytelling y estructura de presentacion
Actividad Lab

INSTRUCCIONES:
1. Definir cual sera la estructura de su presentacion (para la Presentacion

Final oral) ‘Pueden inspirarse en el Elevator Pitch tambien”

2. Desarrollar el Storytelling de su proyecto (expresion sintética de su
investigacion, analisis, procesos, descubrimiento, propuesta de solucion
que contenga Usuario, Contexto, Necesidad, sintomas, hallazgo, etc

etc.)

w Entregar 1 documento PDF, subir a U-cursos en Actividad 15
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