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Pregunta 1 - Modelos de elección discreta
Un grupo de ex-alumn-s del IN5602 que hoy se han dedicado a emprender estan considerando

crear un servicio de turismo basado en la pesca recreativa. Para entender el comportamiento de l-s
clientes y así poder planificar las estregias de venta, una integrante de este grupo de emprendedores
implementó una encuesta para entender las preferencias de l-s clientes. La encuesta fue contestada
por una muestra de 1182 personas quienes eligieron su modalidad de pesca preferido entre 4 modos
distintos. La encuesta incluye la opción escogida (beach, pier, boat, charter) el precio por alternativa
de modo de pesca (price), la tasa de pesca por alternativa (catch) y el ingreso de cada individuo
(income). El modelo de utilidad observable de los individuos puede ser descrita de la siguiente manera:

Vi,j = β1 ∗ Precioi,j + βj ∗ Incomei + βj ∗ Catchi,j

1. Escriba la Log-verosimilitud de un modelo logit.

2. Según los siguientes coeficientes y valores por alternativa, calcule la probabilidad de que una
persona que gana 1.000.000 elija la opción pier.
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3. Interprete los coeficientes del modelo

4. No satisfechos con los resultados del modelo anterior, el grupo decide hacer un modelo mixed-
logit. Comente los resultados y compárelos.

Pregunta 2 - Modelos probabilísticos
TikTok fue la aplicación más descargada durante el primer trimestre del 2020 a nivel mundial. El

Home de su App consiste en un único módulo que muestra sin interrupción, y uno tras otro, videos
cortos publicados por otros usuarios. En cualquier momento el usuario puede deslizar el video fuera
de la pantalla para pasar al siguiente video. El modelo de negocios de TikTok se beneficia mientras
los usuarios pasen más tiempo usando la App. TikTok realizó un proyecto experimental para que
los usuarios pasaran más tiempo viendo videos en una sesión, pero sospecha que hubo un efecto
secundario al implementar el proyecto y no está seguro de cómo afecta. Si bien el proyecto podría
hacer que los usuarios pasen más tiempo por sesión, TikTok no está seguro si es que esto afectaría
la cantidad de veces que un usuario ingresa a la App. Por ejemplo, el ingreso de un usuario
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podría aumentar si los videos mostrados son de mayor interés que antes o disminuir si los usuarios
sienten que la aplicación les consume más tiempo que antes. Gracias a tu experiencia con modelos
probabilísticos, TikTok te ha llamado para evaluar dicho fenómeno. Para esto le ha proporcionado
la siguiente información:

1. Utilizando la información de la Tabla 1. Escriba la log-verosimilitud de cuatro modelos proba-
bilísticos que modelen el fenómeno de interés. Un modelo debe ser homogéneo, otro heterogéneo
continuo, otro heterogéneo observable y, el último, un modelo híbrido.
Observe las siguientes estimaciones de distintos modelos en la siguiente tabla:

2. Para explicar el fenómeno de interés ¿Qué desventajas presenta el modelo (1) respecto a los
restantes? Indique el supuesto sobre los usuarios que haría que este modelo fuera mejor por
sobre otros

3. Según el modelo (3) ¿Cuál es el efecto del proyecto sobre un usuario Heavy que fue parte del
proyecto? ¿y sobre un usuario casual con proyecto? ¿Hubiera esperado que estos fueran así?
Recuerde interpretar según magnitud y significancia.

4. ¿Qué modelo usaría para predecir la frecuencia de los usuarios de la plataforma?
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5. Concluya sobre los resultados del proyecto implementado por TikTok en esta pregunta.
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