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Información General

Marcos Kiwi (mk@dim.uchile.cl)

Auxiliar: Benjamı́n Jauregui y Bernardo Subercaseaux.

Clases: 90 min pero con 10 min de pausa.

Evaluación: 2 Controles + 1 Exam + Tareas.
Requisitos de aprobación:

Nota de controles = 60 % Nota presentación + 40 % Exam ≥ 4.0
Nota de tareas ≥ 4.0

Fechas controles a definir por el Depto.

Nota final: 40 % Tareas + 60 % Nota controles.1

Inasistencias: Se reemplaza con una interrogación oral (formato a
definir) posterior al examen.

Bibliografı́a: Ver en Material Docente (UCursos).

Objetivo: Analizar cuales son las limitaciones y capacidades de los
procedimientos algorı́tmicos.

1Examen NO reemplaza control no rendido.



Varios

¡¡Vengan a clases!! Útiles para madurar conceptos, especialmente en la
2da y 3era parte del curso.

¡Usen el foro para discutir y plantear dudas!. Emails que estime
relevantes serán contestados por el foro dando crédito a quien haya
preguntado (salvo que explı́citamente me soliciten anonimato).

Favor no enviarme emails tipo:
Profesor, ¿que vió las últimas dos clases?
Profe ¿como se hace el problema XX del libro XX? ¡Envı́en el enunciado!
Mañana esta anunciado paro, ¿usted va a hacer clases?

Si les escribo un email, entonces yo espero que me contesten.

Por favor dejen sus webcam encendidas.



Expectativas

Aprenderán a pensar de manera formal sobre qué significa calcular y
sopesar los recursos involucrados.

Aprenderán a demostrar que ciertos problemas no son resolubles por
cierto tipo de máquinas, o que no pueden resolverse algorı́timicamente,
y a mostrar equivalencia entre grados de dificultad de problemas.
Entenderán por qué se dice que “Turing es el padre de la computación”
y como sus trabajos estan influenciados por los resultados de
incompletitud de Gödel.

Comprenderán la famosa pregunta “P vs NP”. (Uno de los problemas del
milenio.) Vislumbrarán su relación con preguntas fundamentales como:

¿Verificar soluciones es más fácil que encontrarlas?
¿Encontrar soluciones aproximadas es mas fácil que encontrar las exactas?
¿La aleatoriedad ayuda a resolver problemas que no podrı́amos resolver de
otra forma?
¿Se puede verificar que un algoritmo resuelve un problema sin aprender la
solución?
¿Es posible aprovechar que la dificultad de resolver un problema de forma
algorı́timica es alta?



Pero ...

... difı́cil aprender con la carga que algunos tienen:

Más aún con los 10 topes horarios que hay.

¡Ni hablar de su salud!



Temario

Parte I: Teorı́a de Autómatas (∼ 1950-1970): Buen lugar para comenzar
a formalizar y pensar sobre la computación.

Parte II: Calculabilidad (∼ 1930-1960): ¿qué es un algoritmo? ¿qué se
puede resolver algorı́timicamente? ¡Estas preguntas llevaron a la
creación de los computadores!

Parte III: Complejidad Computacional (∼ 1970-1990): ¿qué hace que
algunos problemas sean fáciles o difı́ciles (i.e., más o menos intensivos
en uso de recursos computacionales) de resolver algorı́timicamente?
Esta es una pregunta de interés práctico (por partida doble) y
natural/filosófica.

Parte IV: Tópicos avanzados (∼ 1985-2000).


