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Tipos de capas
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Usaremos dos tipos capas para almacenar datos:

• Vectoriales: Unidades definidas por las coordenadas de sus bordes. Como líneas,
polígonos y puntos. Las extensiones de estos archivos suelen ser .shp .kml .kmz .gpkg

• Ráster: Matriz de celdas o cuadrículas (pixeles). En cada pixel se codifican las distintas 
variables o propiedad espacial que integran el sistema.
Las extensiones más usadas son .tif .ecw



Descargar DEM
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Un DEM (Digital Elevation Model) es un ráster cuyos pixeles almacenan valores de 

elevación.

Descargar desde: https://earthexplorer.usgs.gov/

https://earthexplorer.usgs.gov/
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Debemos iniciar sesión o 

registrarnos para poder 

descargar imágenes.
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Seleccionar el .kmz del área de estudio

(1)

(2)

(3)

(4)
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(5)



Cargar capas
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Para capas ráster:
Capas > Añadir capa > Añadir capa ráster (Ctrl+May+R)

Las capas cargadas
estarán visibles en
esta sección



Cargar capas
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Los números indican el rango
de elevación. La elevación
negativa corresponde a
errores del satélite en medir
la elevación del mar. Sin
embargo, podemos usar el
DEM sin problemas.



Cortar un DEM
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Para optimizar el funcionamiento del programa, recortaremos el DEM a nuestra zona de
estudio.

Cargamos el shapefile
de la zona de estudio

(1)

(2)

(3)

Capa de entrada: DEM

Capa de máscara: Polígono de la zona de
estudio

El resto de parámetros se dejan igual

(4)



Cortar un DEM
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(2)

Se genera la capa
ráster cortada



Cortar un DEM
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Guardamos la capa cortada



Generar un Hillshade
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Un Hillshade es un mapa de sombras que permite resaltar elementos del relieve.

Los parámetros están
relacionados con la dirección
del sol sobre la capa ráster.

Dejaremos los parámetros
que vienen por defecto.



Generar un Hillshade
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Guardamos el hillshade
generado



Generar un Hillshade
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Se modifican los parámetros para
aclarar el Hillshade

Hint: Observar los mapas de ejemplo para tener ideas
del brillo/oscuridad del hillshade



Generar curvas de nivel
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El criterio del intervalo dependerá
del área de estudio

(1)



Generar curvas de nivel
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(1)
Guardamos las curvas generadas
como shapefile



Generar curvas de nivel
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La zona de estudio se dejó
sin relleno y solo con un
borde (Ver tutorial 1)

Se modificarán las
propiedades de las curvas
de nivel

El formato de las curvas
se modifica a criterio del
mapa. Se recomienda
usar Buffer y ubicación
curva o paralela



Generar curvas de nivel
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Resultado de las curvas de nivel
con la configuración anterior



Coordenadas
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QGIS trae por defecto el sistema
de coordenadas WGS 84.
Hacemos click para cambiarlo

Seleccionamos el
sistema de
coordenadas
correspondiente a
la zona de estudio,
WGS 84 UTM 19S

(1)

(2)

HINT: Buscar el sistema de
referencias usando el código
EPSG: 32719

(3)


