
Matriz de inercia de un cuadrado
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Hay dos formas de calcular la
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Ahora el caso de un cuadrado es a L → O
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Caso 2 : Usar F- Itf ( Aún así se puede tener una matriz
de 3×3 ) ( 2- = O )
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Notemos que los casos txy , tyx son aualogos al caso

ante ¥ raff xzfodxdy = O igual para IF
Podemos ver que se obtiene la misma matriz de inercia


