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Notacién de Diagrama de Procesos de Negocio — Patrones Comunes y Antipatrones

Mal Uso de Flujos en/entre Uso de Eventos de tiempo Flujos dentro de lanes Uso de Compuertas Patrones de Workflow
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Recomendacién

Modelo Incorrecto
Aunque es recomendado que n proceso tenga un evento de inicio y

—| termino, esta no es una regla. De hecho, eventos de inicio y termino e Modelo Correcto
\, 2N pueden ser ocultados en un Sub-proceso. Si es necesario, puede ser-
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v adjuntado a los limites de la tarea sin que interrumpa el flujo normal entre .
Evento X (M el subproceso y e resto del proceso. http:/ /bpmn.itposter.net




