
Paso 2
Comenzar a jugar
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Indicaciones

Forest:
-Debe cortar el bosque de acuerdo al Supply Plan que se encuentra 

-Pide en semana t y pedido llega en semana t+2.
Sawmill:

-Realiza pedido en t y llega en t+5.
-Abastece a Lumber Wholesaler y a Papermill, por lo tanto, en

semana t debe decidir como se el pedido que llega en semana
t+1 (porcentaje).
Resto de posiciones:

-Realiza pedido en semana t y llega en semana t+5.

Importante:
-Todas las ordenes se deben cumplir, es decir, si no se alcanza a

cubrir un pedido, lo que falta debe ser enviado en el siguiente
periodo.

-Inventary cost $1 - Backorder cost $2. Deben minimizar sus
costos.
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