
SENTARSE POR EQUIPOS DE PROYECTO



AUXILIAR 5

AFILAR LA SIERRA + DÍA D

MATEO COVACICH – CAMILA HIDALGO



Agenda

Última Milla•

Estrategia Afilar la Sierra•

Día D: Ejecución Impecable•



¿DÓNDE ESTAMOS?



Estado Actual de los Proyectos



ÚLTIMA MILLA..



PASIÓN Y 

DETERMINACIÓN



CADA 

SEGUNDO VALE





Metáfora: LA ÚLTIMA MILLA

● Valor del tiempo (rentabilidad 

creciente)

● Usar estrategias aceleradoras

● Priorizar lo crítico (cumplir la promesa)

● Ley de Murphy

● No al Bullshit

● El partido no termina hasta que 

termina



Estrategia Aceleradora: Afilar la 

Sierra



Trabajo Personal

Escribir en la bitácora:•

Evaluaci– ón de 1 a 7 del avance de la comunidad

Evaluaci– ón de 1 a 7  del avance de cada  equipo de mi 

comunidad (fundar)

Auto– -evaluacio ́n del aporte al avance de 1 a 7

Que necesita generar/lograr TU – área en:

•  Los siguientes 4 días (cada día)

•  Las siguientes 2 semanas (cada semana)

10 • minutos desde ahora.



Trabajo de Equipo: Afilar la Sierra

Presentar al equipo:•

Que necesita generar/lograr el equipo en:–

•  Los siguientes 4 di ́as (cada di ́a)

•  Las siguientes 2 semanas (Cada semana)

Consensuar logros a concretar como equipo–

Definir:•

¿En qué estamos detenidos?–

Identificar estrategias que sí/no han servido (nuevas también)–

Re– -definir estrategias para cada día de esta semana y la próxima

Entregar una hoja al término de la actividad con la • “ruta” del 

equipo para las próximas 2 semanas (desafío en clases).

15 • minutos desde ahora.



EL DÍA D



Día D (del evento)



SIEMPRE HAY DETALLES QUE NADIE 

ANTICIPA



EJEMPLO:

PROYECTO

“INVOLÚCRATE POR UNA SONRISA”





POR EQUIPOS: ¿QUÉ DEBERÍA PASAR EL DÍA DEL EVENTO? ¿QUÉ 

HACEMOS SI FALLA X?

(15 MIN)



IMPECABLE,

NO PERFECTO
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