Adquisicion de videos
1 - Abrir programa AMCap.

2 - Para comenzar la adquisicion del video, ir a /Capture/Start Capture.

(Eh AMCap (Demo Version) L:Jw

File Devices Options ‘Capture ‘ Window Help

Capture DV As...

Still Capture

Compression

Setup...

Logitech QuickCam Pro 9000

3 - Confirmar adquisicion del video (por defecto, los archivos seran guardados
en el Escritorio del PC).

ey

Ready to Capture w

Click OK to start capture of video sequence to:

C:\Documents and
Settings\Andres\Escritorio} 201006151 30601687 . av

I OK I [ Cancel ]

4 - Para finalizar la adquisicion, ir a /Capture/Stop Capture.

5 - En la barra inferior del video capturado, se mostrara un resumen con los
siguientes datos: Imagenes capturadas, tiempo de grabacién, cantidad de
cuadros por segundos (fps), etc.

| Captured 113 frames in 3.9 sec (0 dropped]): 28.3 fps 26.172 MB/s, total size: 99.44MB




Ajustes en la Adquisicion

1 - Los parametros como el brillo, la exposicion, la ganancia, etc. pueden ser
modificados en /Options/Video Capture Filter...

Propiedades
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Saturacién
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Componente de luz
de fondo

Enfoque

Configuracién del dispositiva
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Propiedades

Zoom/Seguimiento
Configuracién avanzada

Zoom/Seguimiento
Configuracion del dispositivo Configuracion avanzada

[] Control automético de ganancia
Exposicion: I 141000 [s]

Ganancia: J 9922

Imagen reflejada

[ Reflejar horizontalmente
[] Reflejar verticalmente

Control de parpadeo

(O Desactivado

(O 50 Hz (Europa)

() B0 Hz (Norteamérica)

Mejora de imagen
Compensar poca luz

[[] Compensar color

2 - El tamafio del video de salida y la velocidad de los cuadros por segundos
puede ser configurado en /Options/Video Capture Pin...

r

Propiedades

Formato de secuencia

Formato de video
Video estdndar.  None
Velocidad de |37 0p (4]

cuadros: [w]

Espacio de color y compresién:

Compresidn

Intervalo |-Frame:

Intervalo P-Frame:

RGB 24 v]
Tamafo de salida: Calidad:
640 % 480 |v
[ Aceptar ] [ Cancelar] [ Aplicar ]




Importacion del video
1 - Abrir el programa Image]

2 - Para importar el archivo ir a /File/Import/AVI... Luego, seleccionar la
cantidad de imagenes a importar.
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3 -El programa Image] trababa con un sistema de coordenadas en pixeles, el
origen (0,0) se encuentra en la esquina superior izquierda de la ventana. Para
fijar una escala, se debe seleccionar una longitud conocida, por ejemplo con la

herramienta linea i‘, y luego ir a /Analyze/Set Scale...

| "¢ 20100615130830453.avi L:JW

17113 (0.03 5, 640x480 pixels, B-bit, 33MEB
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4 - Para tomar los datos de forma manual debemos ocupar la herramienta : ¥l
Se debe mantener presionada la tecla “shift” cada vez que se seleccione un
elemento nuevo.

5 - Para tomar la medicion debemos ir a Analyze/Measure... Luego guardar los
datos .

M

File Edit Font
|area [Mean |Min [Max [X Y  |Slice | »

1 0 143 143 143 103649 2762 2946

2 0 147 147 147 102544 2946 2946

3 0 153 153 153 101623 3.130 2.946

4 0 158 158 158 100.703 3.130 2.946

5 0 159 159 159 99598 2946 2946 | =

6 0 159 159 159 98494 2946 2946

70 159 159 159 97.389 3.130 2.946

8 0 18 18 18 96469 3.130 2946

3 0 12 12 12 95180 3.130 2.946

&




5. Ahora abra el software ImageJ

5a. Abra la pelicula a analizar usando File->Import->Using Quicktime...

5b. Seleccione el medidor de angulo

5c. Marque (pulsando el botén izquierdo del mouse) el punto de partida (rétula) y
término del rayo. En la pantalla se indica el angulo entre ese rayo y la horizontal

=101

ile Edit Image Progfo€ Analﬁe Plugins Window Help
Dloc|ol<fls N Alalol2]_[2]4]5]7]m]_|_ -]

¥=160, y=165, angle=113.75

¢ tempcap0006_0001.jpg
30x240 pixels; RGB; 300K

6. Para obtener la velocidad angular final (al momento de que la T cruza la
vertical) se deben emplear dos imagenes: la primera justo antes del cruce
con la vertical y la segunda justo después.

Para cada imagen determine el angulo (recuerde que ImageJ los mide
desde la horizontal y valores + contra los punteros del reloj) y anote el
tiempo del cuadro. Entonces:

;= (16_] = 10,]) / (1, — 1)




