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Pauta C2

Problema 1

a) La idea es capturada por inducción reversa, pero no por EN pues no se encuentra resol-

viendo hacia atrás

ejemplos hay muchos: entrada y la reacción del incumben, el juego del mago valdivia, el

juego de hernan cortez, ultimatum, negociaciones, ademas de los varios ejemplos en el

texto que deb́ıan leer.

b) El juego es repetido y de cooperación, por lo que si la empresa le ofrece un bono a un

trabajador y luego de cumplidos los estándares de desempeño establecidos para la entrega

del bono la empresa desv́ıa y no paga el bono, el trabajador no volverá a confiar en la

entrega del bono por lo que puede aplicar una estrategia gatillo en la que no se esfor-

zará para cumplir los estándares de desempeño deseados por la empresa. De esta forma las

empresas pagan los bonos puesto que la utilidad de cooperar ( obtener buen desempeño

del trabajador y pagar el bono) es mejor a la de desviar una vez ( no pagar el bono) y no

volver a obtener buen desempeño nunca más.

c) Pueden mostrar cualquier ejemplo en el que no siempre exista una respuesta para cada

acción del otro jugador.

Problema 2

Respuesta:

a) En el EN cada firma propone p=c. (Deben chequear los incentivos al desvio).

b) Para sostener la colusión debe cumplirse:

∞∑
t=0

δt
p̄− c
n
≥ p̄− c

Lo que implica: δ ≥ n−1
n .

Como: n−1
n < 1 existe el delta que sustenta la colusión ∀p̄ ∈ [c, v].

c) Ahora la utilidad en castigo será: πcastigo = c̄−c
n puesto que bajo no cooperación el equilbrio

será fijar p = c̄.

Luego para que exista colusión debe cumplirse:

∞∑
t=0

δt
v − c
n
≥ v − c+

∞∑
t=1

δt
c̄− c
n

Lo que implica: δ ≥ (n− 1)(v − c)
n(v − c) + c− c̄

.

d) Si c̄ > c⇒ (n− 1)(v − c)
n(v − c) + c− c̄

> n−1
n

⇒ la colusión es más dif́ıcil con la poĺıtica.
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Problema 3

Respuesta:

a)

Dado el perfil de acciones i, j, k, el pago del jugador x, con x ∈ {Pedro, Juan,Diego} es:

E(ux(i, j, k)) = 5/3 + 1/3 = 7/3 si i = j = k

y E(ux(i, j, k)) = 0 si no

Por lo que los equilibrios de Nash serán cuando todos se coordinan (y tienen pago 7
3) y cuando

todos juegan algo distinto (con pago de 0).

Se puede demostrar también usando el juego en forma normal:

Cuando N = i:

Cuadro 1: P = i
J

i j k

i 5, 5, 5 0, 0, 0 0, 0, 0

D j 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

k 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

Cuadro 2: P = j
J

i j k

i 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

D j 0, 0, 0 1, 1, 1 0, 0, 0

k 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

Cuadro 3: P = k
J

i j k

i 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

D j 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

k 0, 0, 0 0, 0, 0 1, 1, 1

Donde x ∈ {P, J,D}, i, j, k ∈ {A,B,C} con i 6= j 6= k.

Los equilibrios serán cuando todos los jugadores se coordinen, independiente del estado de

la naturaleza. Además, cuando todos están jugando algo distinto no hay incentivo al desv́ıo, ya

que el pago se mantiene en 0.

Finalmente, serán 9 EN por estado de la naturaleza:

EN = (i, i, i), (j, j, j), (k, k, k), (i, j, k), (i, k, j), (j, i, k), (j, k, i), (k, i, j), (k, j, i).

b)
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Debemos definir 5 elementos: Conjunto de jugadores, acciones disponibles para cada jugador,

conjunto de “tipos” para cada jugador, distribución de probabilidad sobre las combinaciones de

tipos y función de utilidad para cada jugador (que depende de los tipos y las acciones). En este

caso:

1. I = {N,P, J,D} es el conjunto de jugadores.

2. Si = {A,B,C}∀i son las acciones disponibles para cada jugador

3. ΘJ = ΘD = {θ} y ΘP = {A,B,C}

4. P[(θp = i)] = 1
3 para i ∈ {A,B,C}

5. Pagos:

P(N = i) = 1
3 , N = i

Cuadro 4: P = i
J

i j k

i 5, 5, 5 0, 0, 0 0, 0, 0

D j 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

k 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

Cuadro 5: P = j
J

i j k

i 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

D j 0, 0, 0 1, 1, 1 0, 0, 0

k 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

Cuadro 6: P = k
J

i j k

i 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

D j 0, 0, 0 0, 0, 0 0, 0, 0

k 0, 0, 0 0, 0, 0 1, 1, 1

Para Pedro, una estrategia es una función θP → {A,B,C}. Para Juan y Diego, la estrategia

es sólo una acción sx ∈ {A,B,C} ya que no reciben información.

c)
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Calculamos el equilibrio Bayesiano:

E(U(sx = i)) = (i, i, i) = 5 ∗ 1

3
+ 1 ∗ 1

3
+ 1 ∗ 1

3
=

7

3

= (i, i, j) = 0

= (i, i, k) = 0

= (i, j, i) = 0

= (i, j, j) = 0

= (i, j, k) = 0

= (i, k, i) = 0

= (i, k, j) = 0

= (i, k, k) = 0

La intuición es que Pedro tiene los mismos pagos e incentivos que en la parte anterior, ya que

J y D no saben qué juega él y deben coordinarse independiente de lo que sepa Pedro (para

cualquier estado de la naturaleza).

Por lo tanto, podemos demostrar que no existen incentivos al desv́ıo en la descoordinación.

Supongamos ahora Juan y Diego juegan i y j, con i 6= j. Independiente de la señal que reciba

Pedro, sabe que su pago será 0. Ahora, para que Juan tenga incentivos a jugar i debe ser el

caso que Pedro nunca juegue j, pues si para alguna señal Pedro jugara j, estaŕıa en el interés

de Juan jugar j también (y estar todos coordinados para recibir un pago de 7
3). Se sigue que

independiente de la señal que Pedro recibe, Pedro jugará k, con k 6= j 6= i.

Finalmente, los EB son los mismos de la parte a).
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