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Empresa asociada a:

Generacion de valor temprano
y continuo a los clientes

Cuidado a nuestro talento y
equipo

Asociacion por una Mejor Industria TI

Excelencia técnica con vision de
futuro




Data Science

DATA SCIENCE SKILLSET

Data science, due to its interdisciplinary nature, requires an
intersection of abilities: hacking skills, math and statistics

Dangey zone! knowledge, and substantive expertise in a field of science.

Hacking skills are necessary for working with massive amounts of
electronic data that must be acquired, cleaned, and manipulated.

Substantive
Expertise

&>

Math and statistics knowledge allows a data scientist to choose
appropriate methods and tools in order to extract insight from data.

Substantive expertise in a scientific field is crucial for generating
motivating questions and hypotheses and interpreting results.

Traditional research lies at the intersection of knowledge of math
and statistics with substantive expertise in a scientific field.

Traditional
Research

Machine

- Machine learning stems from combining hacking skills with math
Learning

and statistics knowledge, but does not require scientific motivation.

Math and Statistics
Knowledge

Danger zone! Hacking skills combined with substantive scientific
expertise without rigorous methods can beget incorrect analyses.

Fuente: berkeleysciencereview.com




Data Science en la Industria

Ask Good Questions Know the Constraints
| (Legal, Ethics, Market)
Business Decision Making
Skills
Build, Buy, Outsource Transparent Versus

‘ "Black Box"

«——— [ eature Engineering

Deployment
IT = Data
Skills B Science
High-Performance T . .
Computing &——— Which Analytics to Choose?
Data Exploration

Data Governance
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Nosotros

e ORAND S.A.

= Somos un equipo que nos gusta la Computacion, en
particular Machine Learning y Computer Vision

» Inicialmente empresa de Desarrollo de Software
= Desde 2011 Centro de Investigacion en Computacion

= Nexo entre la Academia y la Industria para el
desarrollo de problemas desafiantes (I+D)

= Colaboracion académica con instituciones chilenas e

internacionales



Nuestro Objetivo

e Nos gusta trabajar en problemas que:
1. Son generalizables
e Muchos potenciales clientes, evitar el desarrollo a medida
2. Son novedosos y desafiantes
e Pocos competidores, evitar la comoditizacion
3. Son entretenidos
e Nos motive trabajar durante anos
4. Nuestro conocimiento es fundamental para la solucion
e Fuerte componente de Machine Learning y Computer Vision
5. Alguien esta dispuesto a pagar $$
e Financiarnos, confirma interés del cliente, generamos valor
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Buscando Problemas

e Durante anos buscamos problemas donde poder
aplicar nuestros conocimientos

= Exploramos distintas industrias
= Probamos distintos problemas
= Construimos prototipos, demos y muchas reuniones...

e A continuacion, un breve resumen desde 2011 a la
fecha...
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Nuestra Historia (1)

o Optical Character Recognition (OCR) y Handwriting
Recognition (HWR)
= Boletas de Pago, Cheques, validacion UV
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Nuestra Historia (2)

e Analisis de Texto

= Deteccion de Topicos, Deteccion de Sentimientos,
Clasificacion de Correos
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Nuestra Historia (3)

e Supervision de Camaras de Seguridad
= Conteo de personas, Tracking, Heatmaps, 360°
= Deteccion automatica de robos




Nuestra Historia (4)

e Biometria
= Identificacion de rostros, de voz, de cédula de identidad




Nuestra Historia (5)

e Supervision de TV y Radio
= Busqueda de Comerciales, Canciones, Logos y Productos,
Sincronizacion de Audios
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Nuestra Historia (6)

e Tiendas de Retail

= Caja automatica, productos sin codigos de barras, control de
gondolas, productos por foto




Nuestra Historia (7)

e Comercio Electronico
= Busqueda de productos en catalogos
= Busqueda de ropa por foto y diseno
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FIND WHAT YOU SEE OR IMAGINE

Photo and sketch based solutions for your e-commerce
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FIND WHAT YOU SEE OR IMAGINE

Photo and sketch based solutions for your e-commerce




FIND WHAT YOU SEE OR IMAGINE

Photo and sketch based solutiens for your e-commerce




FIND WHAT YOU SEE OR IMAGINE

Photo and sketch based solutions for your e-commerce

e Best Demo Award, IEEE ICCV, 2015

e Primer Lugar en el eCommerce Startup Competition,
eCommerce Day Santiago, 2016

e (lientes en Chile y el Extranjero

Fue parte de la feria Prototipos realizada por Corfo:

Aplicacién chilena encuentra productos
con solo dibujarlos o sacarles una foto

. . ¥ g -
Creada por uwes‘ngﬂ‘dufes universitarios, la ) Dela idea
herramienta analiza imdgenes y busca los objetos en e al prototipo
venta que mds se parezcan. Ya tienen clientes en Chile

Ademas de Impreses, en ln

v Francia que usan su tecnologia. ] feria "Prototi Ios




Lecciones Aprendidas

e Conocimientos solidos de DS/ML/CV

= Se deben combinar, adaptar y crear nuevas técnicas
e Experiencia en desarrollo de software

= Construir prototipos rapidamente y desarrollar producto final
e Conexion con la Academia

= Conocimiento del estado del arte, participar en competencias,
publicar resultados de investigacion

e Conexion con la Industria
= Acceso a problemas reales y datos reales
= Permite validar si el problema genera valor
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Un Empresa del Grupo:




