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I. Suponga que se tiene un heap almacenado en un arreglo a|lj,...,a[n]. Considerando a ese
heap como un drbol binario, escriba un algoritmo que liste los elementos de ese drbol en
preorden.

2. Suponga que se tiene una tabla de hashing con linear probing almacenada en un arreglo
ali,..., aim — 1;. Los elementos almacenados son enteros positivos y los casilleros vacios
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S€ reconocen porque contienen ceros. La funcion de hashing es 4(x) = x méd m.

a) St la tabla fuera

39 [0 42024 54]35]0]0] 39

indique para cada elemento presente en la tabla cudnto es su costo de busqueda, e
1dentifique aquél que tiene costo maximo.

b) Escnba un algoritmo que recorra una tabla de este tipo y encuentre el elemento x que
tiene el mdximo costo de buisqueda, indicando ademas cudnto es ese costo.
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Programe la fase de particién utilizada en Quicksort suponiendo que el pivote se escoge con
el método de "mediana de 3.

Mas precisamente, programe un método que reciba como parametros el arreglo a vy los
subindices i y j de los dos extremos, y que retorne la posicion k en la que queda el pivo-
le al terminar de particionar. Use el método de Lomuto y dibuje claramente el invariante que
Se mantiene durante la particién. Suponga que el arreglo contiene mimeros enteros. |Recuer-
de que Lomuto deja a la izquierda a los elementos chicos”, al medio a los “grandest a Ia
derecha a los "desconocidos™]

Para la muestra con la cual se elige el pivote, considere a los dos elementos extremos (aii] y
alj) y al elemento que estd en el punto medio entre ellos (@al(i+j)/2).

4. Escriba un método que determine si un 4rbol binario dado es o no AVL. El método debe
recibir un puntero a la raiz del drbol y retornar la altura del drbol (si es AVL) o un — 1 (s1 no
es AVL). Suponga que un drbol vacio (puntero nulo) tiene altura cero.
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