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P1. Problema:

P2. Chequear posición de las reinas:
Implemente un método que chequee que una ubicación de las 8 reinas es correcta para el
problema visto en clases. Recuerde que no pueden haber dos reinas en la misma fila o en la
misma columna o en la misma diagonal.
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P3. Recorrido del caballo de ajedrez:
El problema del caballo es un antiguo problema matemático en el que se pide que, teniendo
una cuadŕıcula de n x n casillas y un caballo de ajedrez colocado en una posición cualquiera
(x, y), el caballo pase por todas las casillas una sola vez. Lo que resulta en n2−1 movimientos.

• Implemente una solución al problema del recorrido del caballo de ajedrez en un tablero
de 8x8 como en el ajedrez comenzando en la posición 0x0 en una clase KnightTour con
un método: static boolean solveKT() además de métodos auxiliares.
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