














ESTA PAUTA ES PARA LOS QUE EN LA PARTE (a) SEPARARON LA
INTEGRAL EN DOS Y TUVIERON QUE CALCULAR 4 POLOS.

EL PUNTAJE ES EL MISMO QUE SI NO HUBIERAN SEPARADO LA
INTEGRAL.

SIN SEPRAR LA INTEGRAL, SON DOS POLOS CADA UNO VALE UN
1PTO.

AL SEPARAR LA INTEGRAL, SON DOS POLOS POR CADA INTEGRAL,
CADA UNO DE LOS 4 POLOS VALEN 0,5 PTOS.

LOS DEMAS PUNTAJES SON LO MISMO.
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P1.  (P)        ,     

             ,  ;          0<x<L    

SOLUCION 
(a)  El MSV no permute resolver (P) 

(1.0)   en la EDP resulta:  la que no se puede separar. 

 

(b)  Reemplazar  condición  (C):  en (P) para obtener el problema 

      ( ):     ,  ,     

                ,  ;         0<x<L    

 (0.5) (C) en la EDP   +    debe cumplir:    

            La función  resulta ser    

 (0.8) (C) en    , y si  , 

            la definición de  implica    y         ) 

 (0.5)  (C) en         y   

       El problema resultante es 

  (0.2)  ( ):     ,  ,     

                ,   ;      ,    

 

(c)  Solucion de ( ) mediante el MSV 

 (0.3)  (1)   en la EDP implica:          
               y  . 

  (0.7)  (2)  (condiciones traspasables) 

                     (SI)  ó   (NO, porque implica  

                     (SI)  ó   (NO, porque implica  

                   (NO, porque  dependen solo de  y  de ) 

                      (NO, implica ) ó    (SI) 

               ;   ;      ,     

             (3)  Solucion de  y  para valores comunes de . Primero se resuelve  

   (0.3)   Caso .    , y     se descarta  

   (0.5)   Caso .    ,     
              y            , se descarta  . 

   (0.7)   Caso , .      ,  

                ,         ,       

              Solucion de  para ,  .    , 

               y           . 

                  es solucion de ( )´=  ( ) 

    (0.5)   (4)  (Principio de superposición):    es solucion de ( )´. 

                        (s. Fourier en senos) 

                        

                        

                        

                           

               
             


