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CGD1: Ejecutar actividades fisicas y recreativas que potencian un equilibrio psicofisico, un
bienestar personal y salud, mediante la sistematizacién de dichas practicas como un habito.

CGD2: Utilizar la practica deportiva, artistica y cultural, como medios de integracién social, que
abordan el bienestar general, la sensibilidad y la armonia animica y mental.

El curso DR 510 A, Bridge |, tiene como propdsito que el estudiante aplique las distintas reglas del
juego para desempefiarse con eficiencia en una partida a nivel recreativa. De esta manera, el
juego colabora con el estudiante, facilitando su integracidn social.

El bridge permite, ademas, que el estudiante desarrolle su memoria, concentracién, creatividad y
pensamiento légico matematico, cualidades mentales muy necesarias para su futuro laboral como
ingeniero.

CGD1 — RAL: Utiliza el conteo de las cartas (de naipes, de los puntos honores y de los puntos de
distribucidn), a un nivel basico, lo que le permite desarrollar el juego a nivel recreativo.

CGD2 — RA2: Ejecuta aperturas, respuestas y redeclaraciones con la premisa de nunca mentirle a
su partner y jamas creerle a su adversario, para resolver, en equipo y eficazmente, la estrategia en
el juego del Bridge.

CGD2 - RA3: Elabora una defensa en el juego de Bridge, ejecutando una planificacion y sintesis
para llegar al mejor contrato, a fin de desarrollar un pensamiento propio y alcanzar un mejor
resultado para su equipo.
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Metodologia Docente

Evaluacién General

La metodologia es de tipo principalmente
reproductiva y productiva:

e Metodologia Reproductiva:

- Mando directo
- Ensefianza basada en la tarea.

e Metodologia Productiva:

- Descubrimientos guiados
- Resolucidn de problemas

En el
individual y grupal de proceso.

curso se aplica una evaluacidn

Se contempla:

e A nivel individual: Evaluaciones del
conocimiento del lenguaje del bridge, sus
tacticas y estrategias empleando como
instrumento de medicidn listas cotejo.

Evaluaciones de |Ia

e A nivel grupal:

conversacién entre las parejas del juego

La ponderacidn de la nota final del curso
corresponde 60% a la asistencia y 40% al
rendimiento.
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