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1. Método directo para resoluciéon de EDPs

Use un método directo para hallar una solucién aproximada de la ecuacion de Laplace

hele
. V2u =0 (1)
En el cuadrado:
R={(z,y) : 0<x<4,0<x<4}

Considerando las siguientes condiciones de contorno:

u(xr,4) =180 para y=4 y 0 <z <4
Uy(2,0) =0 para y=0y 0 <z <4
u(0,y) =80 para x =0y 0<y<4
u(4,y) =0 para x =4y 0<y<4
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