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PROGRAMA DE CURSO

CC1002 Introduccién a la Programacion

Introduction to Programming
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Este curso tiene por finalidad que los estudiantes resuelvan problemas de baja complejidad,
siguiendo una ruta metodoldgicay generando programas capaces de dar respuestas a las
distintas peticiones y finalidades de éstos. Los problemas estaran definidos en diversos
dominios de aplicacién, pudiendo tener representacidon en el dmbito de la ingenieria. Los
estudiantes podran centrarse fundamentalmente en el desarrollo de una metodologia de
trabajo que los llevara a adquirir rigor procedimental para enfrentarse a la resolucion de estas
tareas en base al razonamiento algoritmico y légico. Por ello, las clases tendrdn una estructura
tedrico-practica en las que se introducirdn las nuevas temdticas a partir de problemas
seleccionados y se contara con orientaciones metodoldgicas por parte de los ayudantes de la
catedra.

De este modo, al finalizar el curso, los estudiantes:

1. Descomponen analiticamente un problema enunciado, deduciendo los datos de entrada, de
salida, o efectos esperados de un programa y derivando sus posibles ejemplos de uso, hasta
llegar a la descomposicidn irreductible del problema.

2. Implementan programas a partir de la descomposicion del problema y de los elementos
existentes, para obtener una solucion ejecutable al problema.

3. Ponen en practica procedimientos de verificacion de las soluciones implementadas a partir
del comportamiento esperado, con el fin de validar y/o rectificar dichas implementaciones.
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El curso se organizara en base a:

en catedras.
e Desarrollo de Casos de estudio
e (lases auxiliares

® Ejercicios demostrativos y de aplicacion

- Tareas (1/3 nota final).

- Controles y examen (2/3 nota final).
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Unidades Tematicas

1. Expresiones y tipos de datos
Basicos.

2. Funciones
3. Disefio de programas
4. Médulos

5. Expresiones booleanas y
condicionales.

6. Recursion
7. Testing y depuracion

8. Caso de estudio |

Identifican los elementos del
problema enunciado.

Aplican los pasos a cada elemento
identificado (funcién, procedimiento,
método) del problema enunciado.

Pasos para cada elemento (a replicar en
cada unidad):

- Documentar su propdsito principal.

- Escribir su firma (nombre, tipos de
argumentos y tipo de retorno).

- Documentar sus efectos esperados
gue no aparecen en la firma.

- Escribir programas de ejemplos de su
uso comentando resultados y efectos
esperados.

- Identificar el patron de
implementacion de la funcién en base a
sus datos de entrada.

- Programar el cuerpo de la funcién
usando los elementos identificados y
disponibles.

Aplican las buenas practicas de
programacion establecidas en el curso.

Verifican resultados

Rectifican

[1] Capitulos 2,
3,4,9.
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Programacién Funcional

1. Datos compuestos

2. Estructuras de datos recursivas
(listas y arboles).

3. Abstraccion funcional
4. Testing y depuracion

5. Caso de estudio Il

Aplican la receta de disefio vista en la
unidad 1 en el caso del paradigma de
programacion funcional.

[1] Capitulos 6,
9,10, 12, 14,
15,17, 19, 20,

21,22, 29

Programacion Imperativa

1.Mutacion y aliasing

2. Estructuras indexadas (listas,
diccionarios).

3. Testing y depuracion

4. Caso de estudio lll

Aplican la receta de disefio vista en la
unidad 1 en el caso del paradigma de
programacion imperativa.

[1] Capitulos 35,
36, 40, 41, 42
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Programacién Orientada al Objeto

[y

. Conceptos basicos

2. Definicién de clases

w

. Interacciones entre objetos

%]

. Disefio de clases

[e)]

. Interfaces y polimorfismo

~

. Testing y depuracién

8. Caso de estudio IV

Aplican la receta de disefio vista en la
unidad 1 en el caso del paradigma de
programacién orientada al objeto.

[2] Capitulos 1,
2,3,6,10
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