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PROGRAMA DE CURSO
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F12001/FI2A1 Mecanica Obligatorio de la carrera
Ingenieria Civil Industrial

El alumno/a al término del curso demuestra que:
= Comprende desde una vision amplia y moderna de cémo las tecnologias de la
informacién y comunicaciones, apoya el desarrollo del proceso productivo en la
industria.

La metodologia de trabajo serd activo- | La evaluacién sigue una propuesta de
participativa, en donde se desarrollaran: evaluacién de proceso, por lo tanto existiran

distintas instancias para ello, asi también

= (Clases expositivas.

= Andlisis de casos.

= Método de proyecto (aplicaciones
practicas de la empresa)

existirdn distintas propuesta de evaluacién las
que seran:

e Controles (3)

* Proyecto.
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UNIDADES TEMATICAS

INTRODUCCION

1. Breve historia de la computacién El alumno: 4, capitulos
2. Como las tecnologias han mejorado | 1. Comprende el funcionamiento | 123,4y5
procesos productivos tradicionales del hardware y software presentes
3. Evolucion de las TIC vy las | enuncomputador. 5, capitulo 1
innovaciones tecnoldgicas 2. Comprende cémo son utilizadas
4. Funcionamiento del hardware y | las herramientas computacionales
software en un computador para apoyar la gestion en las

empresas.

REDES, INTERNET Y WEB

1.Introduccién a las redes de | Elalumno: 3, capitulos 1
computadores 1. Analiza los fundamentos del | 3154

2.0rigenes de Internet. protocolo TCP/IP y su uso en la

3.El protocolo TCP/IP creacion de redes de | 6, capitulos 1y

4.la Web computadores. 2

CLIENTE SERVIDOR DE MULTIPLES CAPAS

1. Paradigma cliente servidor El alumno: 4, capitulos
2. Los mainframe 1. Comprende los  paradigmas | 123,4y5
3. Cliente servidor de dos capas clasicos y avanzados del disefio y
4. Cliente servidor de tres capas construccion  de  aplicaciones | 6, capitulos 1y
5. Mdltiples capas informaticas basadas en el modelo | >

de multiples capas

4 LA CAPA DE DATOS

1. Modelo entidad relacion El alumno: 2, capitulos
2. Bases de datos relacionales 1. Utiliza herramientas para | 123,4,7
3. Lenguaje SQL modelar bases de datos.
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CAPA DE NEGOCIO

1. Procesos de negocio

2. Modelando un proceso de negocio
3. Definicién de las Reglas del negocio
4. Lenguajes para programar la capa
media

El alumno:
1. Utiliza las herramientas para
modelar e implementar procesos
de negocio en una plataforma
informatica.

1, capitulos
1,2,3y7

4, capitulos
1,2,3,4y5

1.El proceso unificado

2.Fase de analisis — casos de uso,
diagramas de dominio

3.Fase de disefio — modelacién
dindmica % estatica,
diagramas de distribucién

El alumno:

DISENO DE PROYECTOS DE SOFTWARE ORIENTADO A
OBJETOS

1. Disefia una solucién de software
para un problema de gestion
utilizando el proceso de desarrollo
unificado orientado a objetos

7, capitulos 4,
14

8, capitulos 1,
2, 3,6,9, 10,
11, 12, 13, 19,
29, 38

CAPA DE PRESENTACION

1. Buenas practicas en disefio

2. Estructuras de sitios

3. Usabilidad

4. Herramientas para desarrollo de
paginas

El alumno:
1. Desarrolla
en tecnologia web.

interfaces

basadas

5, capitulo 6
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