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1 Geometria y trigonometria util
1. cos®a +sin’a =1
2. sin(2a) = 2cosasina
3. sin(a+ B) = sinacos  + cos asin 5

4. cos(a+ ) = cosacos B — sinasin 8

sin o
cos 3

5. tana =

6. Sia<k1

(a) sina =~ «
2
(b) cosa~1— %

(c) tana ~ a(l + a?) ~ «

7. Teorema del coseno
a? = b% + 2 — 2bccos o
b? = a? 4 ¢ — 2accos B
c? =b% 4 a?® —2bacosy

8. Teorema del seno
a b c

sinae = sinf = sinvy




2 Cinematica en una dimension

x(t) = 2o + vo(t —to) + L(t — t,)?
v(t) =v,+alt—t

Donde:

—x,: Posicién inicial
—1,: Velocidad inicial
—t,: Tiempo inicial

- a : Aceleracion

3 Vectores

1. Suma de vectores i

A+B=C gt

|
al

2. Componentes de un p
vector ' =
Ax = Acosf
Ay = Asin6 y
A= A = :

A+ Ay2 g )

3. Producto§unt0 9
B =4[ B| cos~ o 4, >

4 Velocidad relativa

Vac = Vap + Vi

Por ejemplo llamemos V¢ : Velocidad del barco (A con respecto a C cualquier, ejemplos: suelo);
Vi¢ @ Velocidad del rio (B con respecto a C(el mismo anterior)), entonces la velocidad relativa entre
el barco y el rio serd Vap (A con respecto a B).

5 Cinematica 2 dimensiones

1. Horizontal
T(t) = o + Vaol(t — to) + % (t — 1,)?
V() = Ugo + ag(t — t,)

2. Vertical
y(t) = Yo + Uyo<t - to) + %(t - t0)2
vy (1) = vyo + ay(t — to)

Donde:
—Zo,Yo: Posicién inicial
—Uz0, Uyo: Velocidad inicial



—t,: Tiempo inicial
- g, ay : Aceleracién

NOTA : Generalmente a, tendra un valor asumido de -g, a menos que le digan lo contrario!

6 Movimiento circular
o(t) = ¢o +wt con ¢, dngulo inicial y velocidad angular w

1. Horizontal
z(t) = Rcos ¢(t)
v, (t) = —Rwsin ¢(t)

2. Vertical
y(t) = Rsino(?)
vy(t) = Rwcos ¢(t)

- Velocidad tangencial Uf = v, + VY

- [ = Rw
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