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e Desarrollar los razonamientos algoritmico y légico como dimensiones fundamentales y basicas de la
habilidad general para la resolucién de problemas en el ambito de la ingenieria y las ciencias fisicas y
matematicas.

® Incentivar el uso de notaciones, con sintaxis y semantica bien definidas, para expresar los
procedimientos y metodologias de solucién de problemas.

e  Promover el uso de tecnologias, y particularmente las tecnologias de informacién y comunicaciones, en
las tareas formativas, profesionales y cientificas.

e Resolver problema valiéndose de notaciones, principios, técnicas, métodos y procedimientos de la
disciplina de Computacion.

e Al final de curso los alumnos seran capaces de resolver problemas a través de problemas escritos en los
lenguajes de programacién MATLAB y Python.

Clases de catedras y clases e Tres Controles (pruebas) parciales con un 20% de ponderacién
auxiliares centradas en el trabajo c/uy un examen global de resolucion individual de problemas
de los alumnos. En cada catedra los (ponderacién 40%).
alumnos resuelven un problema. ® Proyectos (tareas) computaciones, individuales o grupales, que
En cada clase auxiliar los alumnos resuelvan problemas del ambito de la ingenieria y de la ciencias
resuelven varios problemas. fisicas y matematicas.

® (Calificacion final: 70% controles y 30% tareas.

Unidades Tematicas

Fundamentos de Programacién 3 semanas (9 horas)

1.1 Conceptos de algoritmo, programa, lenguaje Resolver problemas de célculo [1]caps1,2,5,6,7
de programacion (sintaxis y semantica), (cdmputo) sencillo con nUmeros
errores enteros y reales.

1.2 Manejo de nimeros: lectura/ escritura,
variables, tipos, expresiones, asignacion

1.3 Funciones: predefinidas (de biblioteca) y
definidas por el programador.

1.4 Estructuras de control: secuencia, seleccion
(if-else) y repeticion (while) de instrucciones.

1.5 Recursion.
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Introduccidn a la Programacion Orientada a Objetos

4 semanas (12 horas)

2.1 Conceptos: objeto, clase, atributos,
métodos.

2.2 Uso de clases predefinidas para strings

y archivos de texto

2.3 Definicién y uso de clases definidas por

el programador

2.4 Herencia

2.5 Uso de clases predefinidas para

ventanas y sus componentes

2.6 Graficacion de funciones

Resolver problemas de
procesamiento de informacién
(numérica y no numérica) que
requieren facilidades especiales
de representacion,
manipulacién y comunicacion
amistosa con el usuario.

[1] caps 8, 14, 15, 16,17,18,19
[2] caps 9

Listas y Tablas de Valores 3.5 semanas (10.5 horas)

4.1 Listas de valores: definicidn, indexacion

4.2 Listas de 2 dimensiones (“matrices”) y
n-dimensiones

4.3 Diccionarios y tuplas

4.4 Algoritmos de busqueda secuencial y

binaria

4.5 Algoritmos de ordenamiento: seleccién-

reemplazo, quixksort, etc

4.6 Busqueda y ordenamiento de archivos

secuenciales y de acceso directo

Resolver problemas que
requieran la utilizacién de
listas y tablas de valores.

[1] caps 9, 10, 11, 12

“ Tipos de datos abstractos y Estructuras de Datos 2.5 semanas (7.5 horas)

6.1 Tipo de dato abstracto: especificacion,
uso, implementaciones, excepciones

6.2 Uso e implementacion de Tipos de datos
abstractos clasicos: Stack, Queue, Diccionario
6.3 Estructuras de datos: listas enlazadas,
arboles binarios de busqueda

Resolver problemas de mayor
envergadura o complejidad
qgue ameritan la definicion y
uso de tipos de datos con
multiples valores

[1] cap 13

Introduccién a la Computacién Cientifica 2 semanas (6 horas)

5.1 Evaluacién de polinomios y series
5.2 Calculo de raices: métodos de busqueda

Resolver problemas del
ambito cientifico a través de

[3] Caps 11,12y 13
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binaria, secante y Newton
5.3 Célculo de area bajo la curva: métodos de
rectangulos, trapecios y Simpson
5.4 Sistemas de ecuaciones lineales y manejo
de matrices

métodos iterativos y de
aproximaciones sucesivas en
un lenguaje especializado
(Matlab)
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