INDICE CURSO

TIPO CLASE MATERIA DETALLE
Foco establecer

12-mar F i6n del curso: i6 de i Proyecto, Premura de |1. Introduccion & Reglas del Curso
Tiempo

CAPITULO 1: Introduccién 1. Introduccion.

14-mar y del Proyects 2. Metodologia del Proyecto Semestral

15-mar

Presentacion Grupos semestres anteriores.

19-mar 3. Presentacion Grupo Semestre Pasado (x2)

1. Fase de Estrategia y Organizacion
2. Fase de Estudio

CAPITULO 1B: Metodologia de BPM: 3. Fase de Disefio

Ciclo de Vida del BP y Metodologia BPM 4. Fase de Seleccion de Plataforma
5. Fase Implementacion y Prueba

6. Fase Operacion y Control

21-mar

0. Presentacion de Metodologia de Trabajo

1. Entrega a Alumnos y explicacion de "Hoja de identificacion Empresa" con:
Presentacion Curso. 1.1. Titulo de Proyecto

1.2. Objetivo General

12, @ sti de la Emp

1.4. Rubro, contacto empresa.

MARZO 22-mar

Estrategia, Ver referencia en Libro HITT ( Strategic Management. Competitiveness

26-mar Capitulo 1C: Direccion Estrategica land Globalization), Curso Direccion estrategica

Marco Aris

28-mar Capitulo 1D: Arquitectura Empresarial

Entrega de la Hoja de Presentacion del Proyecto

1

CAPITULO 1:

Fundamentos Modelacién Procesos de Negocios . Arbol de Objetivos y Problema (para Levantamieto), Modelo AS IS TO BE

29-mar|

02-abr Capitulo 1D: Arquitectura Empresarial

Proceso

Qué es BPM?

Solucion de BPM

Qué se busca?

BPMN

Qué es BPMN?

Objetivos de BPMN
Elementos basicos de un BPD
. Diagramando Procesos

CAPITULO 2: Fundamentos de Modelamiento BPMN |
4 04-abr Introduccion Modelos de Negocios

© NS LN =

05-may CTP #1: Control de Lectura PAPER, Modelo AS-IS, TO-BE

Modelamiento BPMN->VIDEOS BPMN
Niveles de Procesos

Subprocesos

Flujo Normal

Eventos

Flujo de datos

Excepciones

Timers

Caso ADSL

CAPITULO 3: Fundamentos de Modelamiento BPMN Il
09-abr iz de :

OCONONH XN =

CAPITULO 3: Fundamentos de Modelamiento BPMN I

11-abr Process

. Caso ADSL (Continuacién PARTE 1)

1. Definicién de BPMN y caracteristicas (Tutorial BPMN |1y I11)
2. Aplicacion en Caso Urgencias Hospital
Caso de trabajo en clase nivel basico (Urgencia Hospital)

ABRIL 12-abr ICAPITULO 2 y CAPITULO 3: Fundamentos de Modelamiento
BPMN Iy Il

1. Definicién de Coreografia de Procesos
2. Ejemplo

3. Patrones Coreograficos

4. Desarrollo de Coreografia de Procesos
5. Patrones de Interaccion de Servicios

CAPITULO 4: Coreografia de Procesos

16-abr Definiciones y Patrones de Uso

6 CAPITULO 4: Coreografia de Procesos

18-abr Definiciones y Patrones de Uso 1. Caso ADSL (PARTE 2)

19-abr Tutoria Taller Turoria Revision Avance y Apoyo Trabajos Grupales

23-abr 1. Titulo Proyecto
2. Objetivo General
3. Objetivos Especificos
PRESENTACIONES 1 4. Levantamiento de Procesos
5. Modelamiento de Procesos
6. Simulacion
7. Diagnéstico problemas criticos
26-abr 8. Riesgos involucrados

7 25-abr

1. Qué es la simulacién de Procesos?
2. Para qué Sirve?
3. Ventajas y Desventajas
. L. N 4. Softwares para simulacion
30-abr CAPITULO 5: Simulacién de Procesos de Negocios 5. Simulacion e Ingeneria de Negocios

8 6. Pasos a Seguir
INFORME 1

imulacion de Procesos de Negocios Trabajo en clase usando herramienta de simulacion (BonitaSoft) y ARENA
03-may CTP #2: Problema de BPMN de algtn proyecto presentado




Historia

TQM

Lean Thinking

Value Stream Mapping (VSM)
Six Sigma

BPR

07-may CAPITULO 6A: Metodologias de Redisefio de Procesos

O ORWN =

Casos PRACTICO / Resumen Metodologia

La Organizacién como Sistema

Sistemas de Administracién

Sistemas de Informacion

Sistemas de Informacion Administrativos

Sistema de Procesamiento de datos

Sistema de Control Gestion

Modelo de Uso de la informacién

Funciones Basicas de Administracion en la Organizacion
0. Tipos de decisiones

9 09-may CAPITULO 6B: Rediseiios de Procesos (Parte I)

SOCPNOARON =

Definicién de BPMN y caracteristicas

10-may [Auxiliar Capitulo 6 Redisefio de procesos Aplicacién en Caso Cine

M=

Obijetivo
Origen

Establecer direccién de cambio
Andlisis por elemento

Mayo 14-may CAPITULO 6B: Redisefios de Procesos (Parte Il)

HON =

Definiciones

Base de datos

Modelo

Normalizacién

Ejemplo: Caso de trabajo en clase (SQL) Empresa TI
saL

Levantamiento de Especificaciones
1. Trabajo con Herramienta para la construccion de Prototipos (Tutorial) junto a Tutores+ Base
17-may (CAPITULO 7: Modelo Entidad- Relacion de Datos y UML's

2. Caso de trabajo en clase ( Empresa Tl de Sillicon Valley + ER)

16-may (CAPITULO 7: Modelo Entidad- Relacién

NOOAON

20 al 26 may Vacaciones Mitad de semestre

28-may

30-may P# p a redisefio de proceso

31-may Tutoria

04-jun

06-jun

07-jun

"1. Motivacién
2. Arquitectura de Software
3. Arquitectura de Sistemas iniciales
4. Sistema Operativo
5. Arquitectura MainFrame
6. Arquitectura Empresariales (Crecimiento desorganizado, ERP's, Silo, Tres Capas,
Integraciones)

Arquitectura Business Process: 7. Cluster Computing/Grid Computing/ Cloud Computing"1. Arquitectura BPM:
Arquitectura de tipo Workflow & Adm. de WF Flexible.Patrones de Datos, Organizacién y| 1.1 Para "Workflows"

Operacion I: 1.2 Para "Workflows Flexibles"

Junio Definiciones preliminares 1.3 Orientada a Servicios
2. Composicién Avanzada de servicios (Web Services, REST, RESTful, SOA, BPEL )
13 3. Procesos basados en datos y manejo de Excepciones
1. Definicion de Patrones
2. Diagramas de Estado (Uso en BPMN, instancias de actividades)
3. Modelo de Datos de los Procesos (Modelo entidad Relacion-Conceptual + explicacion
Modelo -Introduccién a Base de Datos-)
INFORME 2

11-jun

Arquitectura BPMS

14-jun CTP #4: Problema Re Disefio BPMN de un caso

18-jun CAPITULO 9: Taller BizAgi Taller BizAgi

La idea es pasar una o varias para ver la ibili econoémica de los redisefios
y poder costearlos podria ser por VAN, TIR, TCO, etc

20-jun CAPITULO 10: Metodologia de Evaluacion de Proyecto Informaticos

21-jun Trabajo de cada Proyecto (Tutoria) Trabajo de cada Proyecto (Tutoria)

15 25/27 y 28 jun TRABAJO EN DESARROLLO DE PROTOTIPO - CTP RECUPERATIVO

PRESENTACIONES FINALES
1A - 17 EYAMEN REVISION DE PROTOTIPOS




