Auxiliar Software CAD
Ayudante: Matías Lasen Andrade, estudiante 4to año Ingeniería Civil Mecánica.
Fecha: 3-Junio-2013
1.-  Definición de partes.
	Las siguientes imágenes son solo mostrativas y esquemáticas, no es necesariamente el objetivo de la tarea 3B.
[image: http://es.lesjeuxpourenfants.com/images/jeux/818mario-kart-double-fash.jpg][image: https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRuxgtTNTLqHUHXMT4MmWNUslPXkxS8UwgLzohtUCV76UwVTvDI1A][image: http://4.bp.blogspot.com/_QXybMfeXlHw/SeN8SWq9QXI/AAAAAAAAATk/xFSiltBcAfc/s320/items+2.JPG]
Chasis.	                                          	Cubierta, asiento, ruedas, etc.         Objetos para arrojar.

2.-Preparación.
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2. Asiento.
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3. Ensamblaje.
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