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PROGRAMA DE CURSO

CC3001 Algoritmos y Estructuras de Datos

Algorithms and Data Structures

6 | 1 | 3 | 2 | 5

CC1001 Computacion | Obligatorio para Ingenieria Civil en
MA1101 Introduccién al Algebra Computacién.

Al término del curso se espera que el estudiante conozca, aplique y analice las estructuras de
datos y los algoritmos mas importantes. Disefie e implemente aplicaciones utilizando estas
estructuras de datos y algoritmos.

Clases de catedra, trabajo en grupo en clases | Controles
auxiliares, tareas. Examen
Tareas
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Unidades Tematicas

Repaso de programacion

Al término de la unidad, el alumno

1. Conceptos basicos de escribe programas con el enfoque
programacion orientada a objetos. | de orientacion a objetos y razona
2. Correctitud de programas, sobre su correctitud.

invariantes. Ejemplo: algoritmos
elementales de ordenacion.

Disefio y andlisis de algoritmos

Al término de la unidad, el alumno

Conceptos matematicos identifica y aplica técnica de | 1cap.2y5
Notacién “0” disefio de algoritmos eficientes y | 2 cap.2y 10
Analisis de algoritmos sencillos efectia analisis matematicos de

Induccidn simple y reforzada algoritmos sencillos.

Recursividad, dividir para reinar
Programacion dinamica
Algoritmos avaros ( greedy) y su
complejidad.

8. Casos de estudios: subsecuencia
de suma maxima, subsecuencia
comun mas larga, multiplicacién
de matrices.

NoupkwnNeE

Estructuras de datos elementales

Al término de la unidad, el alumno

1. Datos elementales identifica y utiliza las técnicas | 1 cap. 3
2. Arreglos basicas de estructuras de datos.

3. Punterosy listas enlazadas

4. Arboles
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Tipos de datos abstractos

Al término de la unidad, el alumno

1. TDAs implementa y aplica los tipos de | 1 cap.4
2. Pilas datos abstractos basicos. 2 cap.3
3. Colas

4. Colas de Prioridad

Al término de la unidad, el alumno
1. Busqueda secuencial analiza vy aplica los principales | 1 cap.12-16
2. Busqueda binaria métodos de busqueda en memoria | 2 cap.4-5
3. Arboles de busqueda binaria central y nociones de busqueda en
4. Arboles balanceados memoria secundaria.
5. Skip Lists
6. Hashing
7. Arboles digitales

6 |  Ordenacion | 2 |

Al término de la unidad, el alumno

1. Quicksort, Quickselect, select lineal | analiza y aplica los principales | 1 cap.7—-10
2. Heapsort algoritmos de ordenacién. 2cap.?7

3. Mergesort

4. Radix sort

Busqueda en Texto

Al término de la unidad, el alumno
1. Knuth- Morris-Pratt discrimina y aplica los algoritmos
2. Boyer-Moore basicos de busqueda en texto.
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Algoritmos para grafos

1. Representacién de grafos

2. Busqueda en profundidad

3. Arbol cobertor minimo: Kruskal,
Prim.

4. Distancias minimas: Dijkstra,
Floyd. Cerradura transitiva:
Warshall.

Al término de la unidad, el alumno
identifica y aplica los principales
algoritmos para grafos.

lcap.17-21
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