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Al final del curso se espera que el estudiante:

Optativo - Nucleo de Linea de
Especializacion

Aplique y evalle técnicas de inteligencia computacional en problemas de reconocimiento de
patrones, andlisis de datos, optimizacion y disefio.

La metodologia de trabajo serd activo-
participativa, en donde se desarrollaran:

e C(Clases expositivas.

e Laboratorios.

e Proyectos.

La evaluacién permitird que los estudiantes
demuestren los resultados de aprendizaje
alcanzadas en los distintos momentos del
proceso de ensefanza, siendo éstos:

e Controles.
e Laboratorios.
e Proyectos

El examen dard cuenta del resultado de

aprendizaje del curso.
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Unidades Tematicas

Fundamentos de Inteligencia Computacional

1. Definicion de Inteligencia

Computacional:

- Adaptacién, Aprendizaje, Auto-
organizacion y Evolucion:
Fundamentos de redes
neuronales y algoritmos
evolutivos.

- Incertidumbre y gradualidad:

Fundamentos de légica difusa.

Aplicaciones a robdtica, ingenieria
biomédica, mineria de datos, analisis
de imagenes, control automatico,
sistemas de energia y sistemas de
comunicacion.

Al final de la unidad se espera que el
estudiante:
1. Comprenda los fundamentos de

redes neuronales artificiales,
computacién evolutiva y logica
difusa.

2 Semanas

[1] Cap. 1
[2] Cap. 1-2
[5] Cap. 1
[8] Cap. 1-2

Clasiicacion

1.

Elementos bdsicos de clasificacidn:
Reconocimiento de Patrones,
Aprendizaje en base a ejemplos,
conjuntos de entrenamiento,
validacion y prueba.

Clasificador Bayesiano.

Clasificadores lineales y Perceptron
Multicapa (MLP).

Mdquinas de Soporte Vectorial y
Arboles de Decisién.

Prediccion utilizando Redes
Neuronales.

Pre-procesamiento de datos vy
seleccion de caracteristicas.

Medidas de desempeiio: Error

cuadratico normalizado, curvas ROC,
matrices de confusion, etc.

Al final de la unidad se espera que el

estudiante:

1. Aplique, construya vy evalle
clasificadores orientados a la
resolucion de problemas de
reconocimiento de patrones y
andlisis de datos.

[1] Cap. 2-7

[3]1Cap. 1, 2,5,
6,8,9
[5] Cap. 2-5
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Clustering

1. Fundamentos de clustering:
cuantizacién vectorial, medidas de
similitud.

2. Método K-means.

3. Meétodo Difuso K-means.

4. Mapas Auto-organizativos de
Kohonen.

5. Medidas de validacion.

Al final de la unidad se espera que el
estudiante:

1.

Aplique y evalle métodos de
clustering orientados a
problemas de reconocimiento de
patrones y andlisis de datos.

[1] Cap.9
[3] Cap. 10
[5] Cap. 11-16

Optimizacion y Disefio con Algoritmos
Evolutivos

3 Semanas

1. Fundamentos de

computacion

evolutiva: evolucion bioldgica,
espacios de busqueda, busqueda
adaptiva  paralela, dominio de
aplicacion.

2. Algoritmos Genéticos.

3. Optimizacién por Enjambre de
Particulas (Particle Swarm
Optimization- PSO).

Al final de la unidad se espera que el
estudiante:

1.

Aplique y evalle métodos de
computacion evolutiva a
problemas de optimizaciéon vy
disefio.

[2] Cap. 7, 8, 23,
24,25, 32,33
[4] Cap. 7-9
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