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Pregunta 1 

 
Figura 1. 

 

Al aplicar el método de EIEED se deben eliminar las estrategias estrictamente dominadas. Las 

eliminaciones que se hacen son las siguientes (se pueden observar en la Figura 1): 

1. D está estrictamente dominada por C para el jugador 2. 

2. Luego de eliminar D, B está estrictamente dominada por A para el jugador 1. 

3. Luego de eliminar B, I está estrictamente dominada por C para el jugador 2. 

De esta forma el equilibrio de Nash es {A, C} 

 

 

 

 



Pregunta 2 

a) 

Para el jugador 2:  

- N domina estrictamente a S 

Para el jugador 1: 

- N domina a S y C 

- S domina a C 

 

b) 

Para el jugador 2: 

- S está estrictamente dominada por N 

Para el jugador 1: 

- S está dominada por N 

- C es dominada por S y N 

 

 

c) 

 
Figura 2. 

 

 



Al aplicar el método de EIEED se deben eliminar las estrategias estrictamente dominadas. Las 

eliminaciones que se hacen son las siguientes (se pueden observar en la Figura 2): 

1. S está estrictamente dominada por N para el jugador 2. 

2. Luego de eliminar S, C está estrictamente dominada por N para el jugador 1. 

 

Dado que no se pueden hacer más eliminaciones (porque no existen más estrategias 

estrictamente dominadas), el juego se reduce al siguiente: 

 
Figura 3. 

 

Aquí se puede ver que los EN son {S, N} y {N, C}, ya que si los jugadores juegan estas estrategias no 

tienen incentivos a desviarse unilateralmente. 

Vamos a ver que los perfiles {N, N} y {S, C} no son EN, ya que existen desviaciones unilaterales 

beneficiosas: 

- Si se está jugando {N, N}: el jugador 2 está mejor si se desvía a C. 

- Si se está jugando {S, C}: el jugador 2 tiene incentivos a desviarse a N. 

 

Pregunta 3 

 

 



Pregunta 4 

a) 

Cada ganadero es un agente racional, por lo que maximizará su función de utilidad, la que viene 

dada por: 

  (      )      ( )                          

   

  (      )      ((∑   

     

)     )                            

 

La condición de primer orden es: 

   

   

(      )    ((∑   

     

)     )     

  

   
((∑   

     

)     )                         

 

Como la función V y los costos C son los mismos para todos los jugadores, en el equilibrio la 

cantidad de animales va a ser la misma para cada ganadero, ie               .  

Según esto, se puede observar que       
 

 
.    Por lo tanto la CPO queda así: 

 ( )  
 

 
  ( )      

 

Por lo que la condición que determina el número óptimo de animales de cada ganadero es: 

 ( )     
 

 
  ( ) 

 

b) 

El planificador social benevolente maximiza la utilidad social: 

        ( )     

 



La condición de primer orden es: 

     

  
    ( )       ( )      

 

Por lo tanto, la condición que determina  el número óptimo de animales de un planificador 

benevolente será: 

 ( )         ( ) 

 

c) 

Para determinar en que caso habrá un mayor número de animales se procederá a graficar las 

curvas: 

 

 
Figura 4. 

Cabe señalar que las pendientes de las curvas están dadas por las condiciones impuestas sobre la 

función V: 

- Dado que   ( )    , se tendrá que   ( ) es decreciente. 

- Dado que    ( )    , se tendrá que   ( ) es decreciente, por lo tanto    ( ) es 

creciente. 

 

De este gráfico se puede ver claramente que en el caso en que no hay un regulador (planificador 

central) la cantidad de animales será mayor. 

 

d) Propuesto 



Pregunta 5 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pregunta 6 

Para ver si existen equilibrios puros se debe ver que no haya incentivos a desviarse 

unilateralmente. Según esto los EN son {A, I} y {B, D}. 

Vamos a ver que los perfiles {A, D} y {B, I} no son EN, ya que existen desviaciones unilaterales 

beneficiosas: 

- Si se está jugando {A, D}: el jugador 2 está mejor si se desvía a I. 

- Si se está jugando {B, I}: el jugador 2 tiene incentivos a desviarse a A. 

 

Ahora se debe encontrar el EN en estrategias Mixtas. La forma de hacerlo será calcular las 

funciones de mejor respuesta de cada jugador usando la utilidad esperada. 

Sea p la probabilidad con la que el jugador 1 juaga la estrategia A y q la probabilidad con que el 

jugador 2 juaga la estrategia I. 

 

Para el jugador 1: 

 

  (   )    [    (   )]  (   )[    (   )] 

  (   )    (    )      

 

Con esto la función de mejor respuesta del jugador 1, ante la acción del jugador 2, es: 

 

   ( )   {

                         
                        

  [   ]                
 

 

Análogamente para el jugador 2: 

 

  (   )    [    (   )]  (   )[    (   )] 

  (   )    (    )       



Con esto la función de mejor respuesta del jugador 1, ante la acción del jugador 2, es: 

 

   ( )   {

                         
                        

  [   ]                
 

 

Los equilibrios serán aquellos en que las mejores respuestas se induzcan mutuamente, es decir, los 

perfiles (  
    

 ) tal que: 

   (    (  
 ))     

            

 

Esto se puede ver gráficamente en la Figura 5, donde la curva azul representa la mejor respuesta 

del jugador 1, y la roja la mejor respuesta del jugador 2: 

 

 

Figura 5. 

Aquí se puede ver que las tres intersecciones corresponden a las estrategias (dos puras y una 

mixta). 

De esta forma la estrategia mixta es {((
 

 
 
 

 
)  (

 

 
 
 

 
))} 

Entonces, los tres EN son: {(   ) (   ) ((
 

 
 
 

 
)  (

 

 
 
 

 
))} 



Pregunta 7 

 

 

Los equilibrios se pueden ver gráficamente en la Figura 6. Los puntos de intersección de ambas 

mejores respuestas serán los EN. 

La curva azul representa la mejor respuesta de 1 y la curva roja la del jugador 2. 

 



 

Figura 6. 

 

En esta figura se puede notar que existe toda una zona de intersección de las curvas, por lo que 

habrá infinitos equilibrios mixtos. 

 


