@ e CSG trees
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typedef struct _csgtree
— Operator op;

— Quadric primitive;

— struct _csgtree *right;

— struct _csgtree *left;

} CSGTreePtr;

Cada nodo hoja representa una primitiva
‘op’ es un operador (union, interseccion o resta)



* Pseudo codigo para interseccion ray-tree

Classification RayCastiRay ray, CSGTRes "saolid]
{
ifisolid-=op )
left = RayCastiray, solid-=lef);
right = RayClastiray.solid-=right};
Combine{sohd->op left right];
1
elgef
fftransform ray to local primitve coordinates
switchisolid-=pnmitive){
CASE cube:
ZALZE sphere: {infersechon
CASE cone: calculahions)
ZASE cylindsr:
|I|IE'tﬂ



* Elresultado es una secuencia de puntos de
Interesccion

—t, t,t, ...t
— Donde hay n intersecciones

e Cada interseccion individual es normalmente un
segmento.



* Ejemplo de su aplicacion:

Left (L)

Right (R)

LR

L ~R —_— S

L-R — —

* Notar que, el conjunto de operaciones se aplica en el
segundo nivel o superior



Mirar el calculos de la Euler characteristic para distintas figuras
en

http://en.wikipedia.org/wiki/Euler_characteristic
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