
  

Métodos de interacción de entrada e interfaces 
gráficas



  

Contenido

 Motivación
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 Ejemplos de una aplicación interactiva en OpenGl



  

Motivación

 Especificar input interactivamente
 Cambiar la posición de un objeto apuntando la nueva 

posición con el mouse
 Cambiar los parámetros de una simulación seleccionando el 

menú apropiado
 Creación de dibujos ejecutada de manera interactiva



  

Dispositivos de entrada (input devices)

 La clasificación lógica estándar es:

 Locator: un dispositivo para especificar una posición

 Stroke: un dispositivo que especifica mútiples posiciones

 String: un dispositivo para especificar strings (secuencias 
de caracteres)

 Valuator: un dispositivo para especificar un valor escalar

 Choice: seleccionar una opción de menú

 Pick: un dispositivo para seleccionar un objeto de la escena



  

Dispositivos de entrada (input devices)

 Locator:

 Ubicar el “cursor” en la pantalla 
 Dispositivos reales?: mouse, joystick, trackball, 

flechas del teclado, etc
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Rutinas  de OpenGl para input-devices 
interactivos

 Funciones Glut para el mouse
 glutMouseFunc(mouseFcn): especifica que el 

procedimiento mouseFcn es el encargado de actuar cuando 
el mouse es presionado o soltado

 MouseFcn debe tener 4 argumentos
 void mouseFcn(GLint button, GLint action,            

                        GLint xMouse, GLint ymouse);
 button puede ser: GLUT_LEFT_BUTTON,            

                          GLUT_MIDDLE_BUTTON,        
                          GLUT_RIGHT_BUTTON

 action puede ser: GLUT_DOWN o GLUT_UP



  

Ejemplo: dibujo de puntos rojos

 En la posición del mouse, cada vez que se presiona el botón 
izquierdo, se dibuja un punto rojo de tamaño 3.
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Ejemplo: dibujo de una polilínea

Cada nueva posición seleccionada con el botón izquierdo dibuja 
una nueva línea entre la posición anterior y  la actual. 
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Ejemplo: dibujo de una polilínea

Nota: winReshapeFcn se llama cada vez que un usuario de la aplicación
 modifica el tamaño de la  ventana
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