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 Lenguaje interpretado. 

 Sintaxis extremadamente simple. 

 Multiparadigma (Orientado a Objetos, 
Estructurado, etc…) 

 No se especifican tipos de datos. 

 Se determinan automáticamente. 

 Es necesario identar (o utilizar 4 
espacios) para anidar código. No hay 
llaves {} ! 
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Hola Mundo 

 Basta con una línea  

 

 

 

 

 

 Ejemplos en otros lenguajes 

 http://www.roesler-ac.de/wolfram/hello.htm 
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Variables 

 No se especifican tipos, se determinan 

automáticamente. 
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Tipos numéricos 

 Operadores 

 +,-,*,/,** 

 a**b : ‘a’ elevado a ‘b’ 

 

 Cuidado! 
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Cadenas de texto 

 Similar a un arreglo. 

 

 Caracteres especiales: 

 “\t”: tabulación 

 “\n”: salto de línea 

 “\r”: retorno de carro 

 “\\”: \ 

 … 
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Listas 

 No se especifica el largo. 

 Con “+” se unen 2 listas. 

 Con “*” se amplifica la 
lista repitiendo 
elementos. 

 La lista puede contener 
distintos tipos de 
elementos. 

 len(b): entrega el largo 
de la lista b. 
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Sintaxis básica: If/Else 
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Sintaxis básica: For y while 

 En el ‘for’ se irá 

recorriendo cada 

elemento en el 

arreglo. 

 

 Se puede utilizar 

‘break’ para salir del 

loop. 
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Funciones 

 El código se 
ejecuta con 
variables que 
sean válidas para 
las operaciones 
involucradas. 

 

 Si la instrucción 
no se lee, no se 
arrojará error. 
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Clases y Objetos 

 Los 3 ingredientes: 
 Variables de 

instancia o atributos 

 Constructor 

 Métodos 

 

 Objeto: Instancia 
de una clase 

 

 Objeto ~ Elemento 

 Clase ~ Conjunto 
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Librerías!! 

• Operaciones matemáticas Math 

• SDL, manejo de eventos PyGame 

• Wrapper d eOpenGL PyOpenGL 

• Imágenes PIL 

• Manejo numérico (~Matlab) Numpy 

• Computación científica (~Matlab) SciPy 

• Gráficos (~Matlab) Matplotlib 

• Visión Computacional PyOpenCV 

• Dinámica PyODE 

 Etc… 
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Documentación oficial 

 http://www.python.org/doc/ 

 http://docs.python.org/tutorial/ 
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