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Caracteristicas

Matlab: Laboratorio de Matrices

MATLAB (abreviatura de MATrix LABoratory, "laboratorio de matrices”)
es un software matemdtico que ofrece un entorno de desarrollo integrado
(IDE) con un lenguaje de programacién propio (lenguaje M).

Esta disponible para las plataformas Unix, Windows y Apple Mac OS X.

@ Poderoso lenguaje de programacion, orientado a aplicaciones
cientificas.

@ Simple uso de arreglos y matrices. En Matlab todo es una matriz.
@ Gran cantidad de funciones para aplicaciones generales.

@ Poderosos Tolboxes para aplicaciones especificas.
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Espacio de Trabajo

Interprete integrado

MATLAB 7.80 (R2009) o
File Edit Debug Paralll Desktop Window Help
% MW 9 | & rf B | @ CurrentDirectory:| C:\Users\DanieNDocuments\MATLAB\TL CC3501 20102 v [
Shortcuts (2] Howto Add (2] What's New
CurentDir., 0 2 X or - C:\Users\Daniel\Desktophaux extr 3 (dc w8 x| [ Variable Edtor-a. w0 8 x| | Workpace wo e x
e« T @ DEH| $RB9 (S -B- *Olox G| 2@ |H-| £ -t o O-sx BB G®R - [ Base
) Now~ DsteModiea . BEB| =[10 [+ [ +[11 [x [%%]0 8 <13 double> Name Value
Ol dew Duaon. |L D function out-rece () @ ] 3 ] 5 . 1234
£ dtm 208200 |27 out=u(c+0.5) ~u(c-0.5) ; 1 El 3 4 -| B <2020 do
) gewm w0zmon. 37 e z
) getkm 12-04-10 12 2 L
) grad... 2041012
) super.. 19061008 2
superf.. 19 5
®vism 05001001 g
8
s
1
11
1
1 T i 3
14
15 imand History “oax
= < [A,n] = relajacion (10,10~
4 E [4,n] = mecodorelajacior
3
@ New to MATLAB? Watch thi Video, see Demos, o read Getting Started x 1
>> a=2,3,41; [A,n] = relaxTarsa((s,s,
>> bezeres (20); (A5 = relaxTarea(s,s,c
5 >> [A,n] = relajacion(s,s,C
- 10 08:51 PM -3
relajacion(s,s,C
relajaciont (400,
relajacion (400, 4
~ < 3
4 start
V.
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Editor

Permite guardar y editar facilmente scripts de Matlab.

°
@ Reconocimiento de sintaxis.

@ Revisién y correccién de sintaxis.
°

Siempre deberia utilizar el editor.

Editor integrado

B Editor - C:\Documents and Settings\Danilo\My Documents\MATLAB\coinToss.m* g@@
File Edit Text o Cel Tools Debug Desktop Window Help R
DGW sRBIc[o2-Aesns- 2080 "0
Bl -0 |+ Jx 220

2 % coinToss.m =
3 % a script that flips a fair coin and displays the output

3

4 - if rand<0.5 % if & random number is less than .5 say heads

5 - disp (' HEADS');

B = else % if greater than 0.5 say tails

7 - disp (' TATLS');

e~ end

sCrpt Ln & Cal 4
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Variables

@ Tipado dindmico, no requiere especificar tipo de variable.
@ Nombres son sensibles a maytsculas.

@ Punto y coma evita el despliegue del resultado.

64-bit Double [default]
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Variables

@ Tipado dindmico, no requiere especificar tipo de variable.
@ Nombres son sensibles a maytsculas.

@ Punto y coma evita el despliegue del resultado.

64-bit Double [default]

1 >> a = 64.5;

v

8-bit Char

1 1

1 >> b= "a’";
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Variables

@ Tipado dindmico, no requiere especificar tipo de variable.
@ Nombres son sensibles a maytsculas.

@ Punto y coma evita el despliegue del resultado.

64-bit Double [default]

1 >> a = 64.5;

| \

8-bit Char

1 1

1 >> b= "a’";

| A

String

1 >> s = 'This.is.a_.string ’;

N
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Matrices

o jindices comienzan desde 1!
A=[16 2 3 13]; B=[5; 9; 4]; ° Eistema de referencia segun
igura:

-

column 1 \
-
—+ ~ ——column2
"
—— 5 —f—columnd

N
N

|
I
row2 —— 5 ——11 —— 10 41— 3 —
| | |
I I I
row3 —4— 9 4+ 7 4+ 6 412 —
| | |
I I I
rowd —4— 4 —4—14 4—15 43— 1 —
]

A(i])
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Matrices

o jindices comienzan desde 1!

A=[16 2 3 13]; B=[5; 9; 4]; @ Sistema de referencia segtn
figura:

C=[511108;97 6 12] \

-

column 1 l
-
—+ ~ ——column2
"
—— 5 —f—columnd

N
N

|
I
row2 —— 5 ——11 —— 10 41— 3 —
| | |
I I I
row3 —4— 9 4+ 7 4+ 6 412 —
| | |
I I I
rowd —4— 4 —4—14 4—15 43— 1 —
]

A(i])



Programacién

o0

Matrices

o jindices comienzan desde 1!
A=[16 2 3 13]; B=[5; 9; 4|; o Sistema de referencia segtin
figura:
C=[511108;97 6 12] \
Concatenar Matriz
D=[A;C] row2 —

-

column 1 l
-
—4— ~ —f—column2
"
—+— o —f—column4

N
N

|
I
- s 111} 104 s
| | |
I I I
row3 —4— 9 4+ 7 4+ 6 412 —
| | |
I I I
rowd —4— 4 —4—14 4—15 43— 1 —
]

A(i])
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Matrices

o jindices comienzan desde 1!
A=[16 2 3 13]; B=[5; 9; 4]; ° Eistema de referencia segun
igura:

C=[511108;976 12

= column1 \
-
—4— ~ —f—column2
—4— 5 ——column4

i
Concatenar Matriz | :
D:[A,C] row2 —— sl —+ 11} 104 8
— I
Indexar Matriz | | |
>> |[i,j]=size(D) — i=3, j=4 B '} "T"”" 1| B
>> D(2,3) — 10 A(i))

>> D(2,:) — [5 11 10 8]
>> D(1:2,3) — [3; 10]
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Matrices

@ jIndices comienzan desde 1!

Matriz de ceros
A=zeros(5,5); o Sistema de referencia segtin

figura:

-

column 1 1
N
—+ ~ ——column2
—4— o 4— 5 —J—columnd

-
N

|
I
row2 —— 5 —— 11 43— 10 —4— —
| |
I I
row3 —4— 9 4+ 7 4+ 6 412
| | |
I I I
rowd —4— 4 4244 25§ 1
]

A(i])
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Matrices

T E— @ jIndices comienzan desde 1!

A=zeros(5,5); ° Eistema de referencia segtin
igura:

Matriz de unos

A=ones(5,5);

-

column 1 1
N
—+ ~ ——column2
—4— o 4— 5 —J—columnd

-
N

|
I
row2 —— 5 —— 11 —4— 10 34— —
| |
I I
row3d —4— 9 44— 7 4 6 —4— 12 —
| | |
I I I
rowd —4— 4 4244 25§ 1
]

A(i])
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Matrices

Matriz de ceros @ jIndices comienzan desde 1!

A=zeros(5,5); ° Eistema de referencia segtin
igura:

Matriz de unos
A=ones(5,5);

-

column 1 1
-
—4— ~ —f—column2
—4— o 4— 5 —J—columnd

-
N

Matriz random

|
I
A=rand(5,5); row2 —— 5 411 4 104 8 |

| |
I I

row3d —4— 9 44— 7 4 6 —4— 12 —
| | |
I I I

rowd —4— 4 414 415 4 1 —
|

A(i])
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Matrices

@ jIndices comienzan desde 1!

Matriz de ceros
A=zeros(5,5); @ Sistema de referencia segin
figura:

Matriz de unos
A=ones(5,5);

-

column 1 1
-
—4— ~ —f—column2
—4— o 4— 5 —J—columnd

-
N

Matriz random

|
I
A=rand(5,5); row2—4 5 } 11} 104 5
| |
I I
row3 —4— 9 +— 7 + 6 —4— 12
Matriz dispersa | | |
rowd —4— 4 414 415 4 1 —
|

Estructura de datos Util para matrices con
muchos ceros. Ahora espacio en memoria. A.i)
A=sparse(5,5); 2
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Condicionales - Control de flujo

Sentencia IF-ELSE

1 if (cond) Operador | Significado
> instruccion < Menor que
;3 elseif (cond) > Mayor que
4 instruccion <= Menor o igual
5 ?'S: ) >= Mayor o igual
6 Instruccion && Ylolglco
7 end —

[ O légico
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Condicionales - Control de flujo

~ o 0 A w N o=

Sentencia IF-ELSE

if (cond) Operador | Significado
instruccion < Menor que
elseif (cond) > Mayor que
instruccion <= Menor o igual
felse _ >= Mayor o igual
;:(sjtruccmn L& Ylégico

[ O légico

Sentencia FOR

for i=start:end 1 for i=start:step:end
instruccion 2 instruccion
end 3 end
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Funciones
1 function [x,y,z] = foo(a,b,c)
o Palabra reservada: function
@ Nombre de funcién foo. Se guarda en archivo foo.m
o Muiltiples entradas: a, b, ¢
o Muiltiples salidas: x, y, z. No requiere sentencia return.
% C:\MATLAB6p5\work\stats.m (=]
File Edit View Text Debug Breakpoints Web Window Help
O @& (=3 & #r B8R [E] Staok
1 % stats: computes the average, standard deviation, and range
2 % of a given vector of data
ol . % Help file
4/ avqg, 8d, range ] =stats (x)
5 5 ! age (a hmetic mean) of x
[ | t
7l | % range v r he min and ma alues in
8 a vector of values

9 function [avg,sd,rangel=stats(x)+— Fynction declaration
10|-| avg=mean(x);

N
1-| sd=std(x); Outputs Inputs

12| range=[min({x); max{x)];

coinTossm  gtats,m
stats. Lni2  Col24




Graficos: Graficos XY

Funcién plot

[\ A /
ns// \ / \\ / \\
1 x = 0:pi/8:6x%pi; J 00 \\ / \\
>y = sin(x); T ,/ .
s plot(x,y) g0 // |
\ ’/ | |
\\/ \\/ \\/

4

L x = 0:pi/8:6%pi; SRR AT
> yl = sin(x); y2 = cos(x); R L S S
s plot(x,yl, 's—"' ,x,y2, :+") En:',\‘*.’;’,\; IR
+ title('Titutlo'); SR U R
s xlabel ("Eje.x'); R AR
s ylabel ('Eje_y'); "l « Y ANELYS
”




Graficos: Graficos XY

Detallar graficos

1 x = 0:pi/8:6x%pi; : AN
2yl = sin(x); y2 = cos(x); i
s plot(x,yl, 's—"' ,x,y2, :+") R
s+ title( ' Titutlo ")
s xlabel ('Eje_x’

‘ ‘
) JOVT o
; O O O O O O
label ( 'E;i 1y L 0s | 7 V] Vo
¢ ylabel( ' Eje.y’); R YRS
”




Graficos: Edito

File Edit View Insert

Tools Debug Desktop Window Help

Nede|E*09es 2| 0EHRn
wOax

> New Subplots [+
{]2D Axes H
L. 3D Axes |
v Variables
Hu 100

X 1x49
By 1x49
H 1x49
W Annotations
N\, Line —
N Arrow
% Double Arrow
S Text Arrow ~

Display Name: |

X Data Source: [auto

¥ Data Source: |

7 Data Source: |

e x

R ul=N=l n)

“Ogax

tulo del grafico
—

02 x

Mare Properties
Refresh Data



Graficos: 2D-3D

Funciones dtiles
o imagesc: Mapa de colores de una matriz en 2D.
@ contour: Curva de nivel de una superficie en 2D.
@ surf: Superficie 3D
°

subplot: Varios graficos en una misma figura.

subplot(2,2,1:2)

08 08

0.6 06
subplot(2,2,3) subplot(2,2,4)

04 04

02 0.2

0 )

0 05 1 0 05 1
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Graficos: 2D-3D
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Introduccién a Matlab por Carlos Gonzalez Cortés se encuentra bajo
una Licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial-Licenciarlgual
3.0 Unported.
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