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Contenido

1 Introducción
Caracteŕısticas
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Caracteŕısticas

Matlab: Laboratorio de Matrices

MATLAB (abreviatura de MATrix LABoratory, ”laboratorio de matrices”)
es un software matemático que ofrece un entorno de desarrollo integrado
(IDE) con un lenguaje de programación propio (lenguaje M).
Está disponible para las plataformas Unix, Windows y Apple Mac OS X.

Poderoso lenguaje de programación, orientado a aplicaciones
cient́ıficas.

Simple uso de arreglos y matrices. En Matlab todo es una matriz.

Gran cantidad de funciones para aplicaciones generales.

Poderosos Tolboxes para aplicaciones espećıficas.
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Espacio de Trabajo

Interprete integrado
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Editor

Permite guardar y editar fácilmente scripts de Matlab.

Reconocimiento de sintaxis.

Revisión y corrección de sintaxis.

Siempre debeŕıa utilizar el editor.

Editor integrado
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Variables

Tipado dinámico, no requiere especificar tipo de variable.

Nombres son sensibles a mayúsculas.

Punto y coma evita el despliegue del resultado.

64-bit Double [default]

1 >> a = 64 . 5 ;

8-bit Char

1 >> b = ’ a ’ ;

String

1 >> s = ’ This i s a s t r i n g ’ ;
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Matrices

Vectores

A=[16 2 3 13]; B=[5; 9; 4];

Matriz

C=[5 11 10 8; 9 7 6 12]

Concatenar Matriz

D=[A;C]

Indexar Matriz

>> [i,j]=size(D) → i=3, j=4
>> D(2,3) → 10
>> D(2,:) → [5 11 10 8]
>> D(1:2,3) → [3; 10]

¡́Indices comienzan desde 1!

Sistema de referencia según
figura:

i

j

A(i,j)
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Matrices

Matriz de ceros

A=zeros(5,5);

Matriz de unos

A=ones(5,5);

Matriz random

A=rand(5,5);

Matriz dispersa

Estructura de datos útil para matrices con
muchos ceros. Ahora espacio en memoria.
A=sparse(5,5);

¡́Indices comienzan desde 1!

Sistema de referencia según
figura:

i

j

A(i,j)
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Condicionales - Control de flujo

Sentencia IF-ELSE

1 i f ( cond )
2 i n s t r u c c i o n
3 e l s e i f ( cond )
4 i n s t r u c c i o n
5 e l s e
6 i n s t r u c c i o n
7 end

Operador Significado
< Menor que
> Mayor que
<= Menor o igual
>= Mayor o igual
&& Y lógico
|| O lógico

Sentencia FOR

1 f o r i=s t a r t : end
2 i n s t r u c c i o n
3 end

1 f o r i=s t a r t : s t e p : end
2 i n s t r u c c i o n
3 end
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Funciones

1 f u n c t i o n [ x , y , z ] = foo ( a , b , c )

Palabra reservada: function
Nombre de función foo. Se guarda en archivo foo.m
Múltiples entradas: a, b, c
Múltiples salidas: x, y, z. No requiere sentencia return.
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Gráficos: Gráficos XY

Función plot

1 x = 0 : p i /8 :6∗ p i ;
2 y = s i n ( x ) ;
3 p l o t ( x , y )

Detallar gráficos

1 x = 0 : p i /8 :6∗ p i ;
2 y1 = s i n ( x ) ; y2 = cos ( x ) ;
3 p l o t ( x , y1 , ’∗−− ’ , x , y2 , ’ :+ ’ )
4 t i t l e ( ’ T i t u t l o ’ ) ;
5 x l a b e l ( ’ E je x ’ ) ;
6 y l a b e l ( ’ E je y ’ ) ;



Introducción Programación Gráficos CC
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Gráficos: Editor
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Gráficos: 2D-3D

Funciones útiles

imagesc: Mapa de colores de una matriz en 2D.

contour: Curva de nivel de una superficie en 2D.

surf: Superficie 3D

subplot: Varios gráficos en una misma figura.
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Gráficos: 2D-3D
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