CC3003 – (J.Alvarez): Auxiliar: clases, objetos y herencia
La siguiente tabla define los métodos ofrecidos por la clase Tiempo que permite realizar operaciones con instantes de tiempo:

	Ejemplo
	significado
	encabezamiento

	a.suma(b)
	a + b
	Tiempo suma(Tiempo x)

	a.resta(b)
	a - b
	Tiempo resta(Tiempo x)

	a.compareTo(b)
	0 si a=b, <0 si a<b, >0 si a>b
	int compareTo(Tiempo x)

	a.toString()
	Entregar tiempo en la forma “HH:MM”
	String toString()

	a.minutos()
	Entregar tiempo en minutos
	int minutos()

	new Tiempo()
	Objeto con valor cero 
	Tiempo()

	new Tiempo(x,y)
	Objeto con valor de x horas e y minutos
	Tiempo(int x, int y)

	new Tiempo(“HH:MM”)
	Objeto con valor HH horas y 
MM minutos
	Tiempo(String x)


1.  (tiempo: 30 minutos) Escriba la clase Tiempo (en el archivo Tiempo.java), suponiendo la siguiente representación:

private int h, m;  //horas y minutos

2. (20 minutos) Escriba un programa que utilice la clase Tiempo para el diálogo:

Ingrese primer  instante (HH:MM) ? XX:XX


Ingrese segundo instante (HH:MM) ? XX:XX

Suma = HH:MM

Diferencia = HH:MM

Mayor = HH:MM

---------------------------------------------------------------------------------------------------------
La siguiente tabla define los métodos ofrecidos por la clase Cuenta que permite realizar operaciones con una cuenta bancaria:

	Ejemplo
	significado
	encabezamiento

	c = new Cuenta(1,100)
	crea la cuenta Nº 1 con $100 
	Cuenta(int x, int y)

	c.depositar(20)
	Deposita $20 en la cuenta
	void depositar(int x)

	c.girar(80)
	Saca $80 de la cuenta 
(entrega false si el saldo es insuficiente)
	boolean girar(int x)

	c.consultar()
	Entrega el saldo de la cuenta
	int consultar()


3 (20 minutos) Escribir los métodos de la clase Cuenta de acuerdo a la sgte declaración:


class Cuenta{

protected int numero, saldo; //representación


. . .


}
4 (20 minutos) escribir la clase Cuenta1, que extienda la clase Cuenta, reemplazando el método girar de modo que permita sobregiros:

5 (30 minutos)Escribir un programa que use la(s) clase(s) anteriores para  implementar un cajero automático que establezca el siguiente diálogo:

Ingrese Nº de cuenta: ____

Deposito(1), Giro(2) o Consulta(3) ? __

Monto en $ ?______  (solo para depositos y giros)

Saldo = $xxxxxxxx
Los datos se deben obtener del archivo “banco.txt”. Cada línea con la sgte info de un cliente:
· columnas 1-10: número de cuenta

· columna 11: tipo de cuenta (1: normal, 2: con sobregiro)

· columna 12 en adelante: 
