CC100 Computación I- Profesor: Juan Alvarez -Tarea Nº3 – lunes 7 de mayo 2012
Graficar polinomios - Plazo de entrega: miércoles 30 de mayo
1. Escriba la clase polinomio con los métodos indicados en la siguiente tabla:
	Uso de métodos
	Significado

	P=Polinomio([1,2,3],[5,4,2])
	Inicializa polinomio con los exponentes y coeficientes indicados. Ej: 5x1+4x2+2x3

	P.valor(x)
	Devuelve valor del polinomio en x

	str(P)
	Entrega string “5x^1-4x^2+2x^3”


2. Escriba un programa que permita graficar polinomios en un canvas de 500x500 pixeles de acuerdo a la siguiente ventana:
[image: image1.png]araficar polinomio de x en [xmin, xmax] e y en [ymin,ymax] usando n puntos
arin 10 smax 10 yrin 100 ymsx 100 puntos(n) 50 clar |
oponemss0 1 2 B b 5 k7 B 8
coefites0 5 4 2 0 0 o B 0 0

crtcaron ik e e ron | e o

P51 H4x 2423




Importante. La tarea se puede realizar en grupos de 2 personas, cada una de las cuales debe inscribir el nombre de su compañero de grupo en la sección Tareas de U-cursos hasta el miércoles 9 de mayo

























