Sección:___Apellido:_______________________Nombre:__________________Firma:___________

CC1001 Control Nº 2 Pregunta 1 – sábado 2 de mayo de 2009 – Tiempo Control: 2 hrs
Con apuntes individuales – Sin consultas - Contestar en esta hoja
A)(1.5)Escriba una clase que maneje puntos de coordenadas enteras positivas y se use en el sgte programa:
p=Punto(2,1);q=Punto(1,3); print p.getX(),p.getY(),p.distancia(q) #escribe 2 1 2.236…
class Punto:
B)(1.5) Complete la siguiente clase para triángulos definidos por 3 vértices de coordenadas positivas:
class Triangulo:
  def __init__(self,x,y,z): #x,y,z: objetos de clase Punto
  def perimetro(self):
  def area(self):
C)(1.5) Escriba una clase T que extienda la clase Triangulo con el método  def dibujar(canvas) que dibuje el triángulo en canvas. Suponga que las coordenadas de los vértices  corresponden a coordenadas horizontal y vertical del canvas
D)(1.5)Use la clase T en un programa que dibuje en un canvas de 100x100 pixeles un triángulo de vértices en las coordenadas (10,20),(40,30),(50,15).
Sección:___Apellido:_______________________Nombre:__________________Firma:___________

CC1001 Control Nº 2 Pregunta 2 – sábado 2 de mayo de 2009 – Tiempo Control: 2 hrs
Con apuntes individuales – Sin consultas - Contestar en esta hoja

 Los números hexadecimales (base 16) se escriben con los 16 caracteres 0,1,…,9,A,B,C,D,E,F que tienen los valores 0,1,…,9,10,11,12,13,14,15 respectivamente. Por ejemplo, el número hexadecimal  A3F9 se interpreta como 9x160 + 15x161 + 3x162 + 10x163 = 9x1 + 15x16 + 3x256 + 10x4096 = 9 + 240 + 768 + 40960 = 41977.
A) (2 ptos) Escriba la función toDecimal de la siguiente clase que maneja números hexadecimales positivos:
class Hexa:
  def Hexa(self,x): self.s=x #ejs de uso: Hexa(“A3F9”), Hexa(41977)
  def toString(self): return self.s #entrega nº hexadecimal como string

  def toDecimal(self): #entrega nº hexadecimal como nº decimal

}}
B) (4 ptos) Use la clase anterior en un programa que muestre y controle la siguiente ventana de 200x150:
	decimal  |hexadecimal
	

	         |
	

	        quit
	


Notas.
. Cada vez que se ingrese un nº decimal debe mostrarse el correspondiente nº hexadecimal 
. Cada vez que se ingrese un nº hexadecimal debe mostrarse el correspondiente nº decimal 






























