Sección:__Apellido:_______________________Nombre:__________________Firma:___________

CC1001 Control Nº 2: Pregunta 1 – sábado 29 de mayo de 2010 - Tpo: 1 hr 45 minutos
Con apuntes individuales – Sin consultas - Contestar en esta hoja (NO use el reverso ni otras hojas)
A) Una Cola es un objeto que permite agregar palabras al final y sacarlas por el principio. Al respecto, complete los métodos poner y sacar de la clase Cola:
class Cola:
protected String s;//para palabras en la cola (separadas por comas)
def __init__(self): self.s=”” #inicializa cola vacía (sin ninguna palabra)
def poner(self,x): #agrega x al final de la cola
}

def sacar(self): #saca (y entrega) 1ª palabra de la cola (“” si no existe)
}
}

B) Escriba la clase Cola1 que extienda la clase Cola con la función largo que entrega el nº de palabras en la cola.

C) Use la clase anterior en  un programa que administre la cola de personas que solicitan un servicio a través de la siguiente ventana: 
	Button B1
	llegar
	atender
	Button B2

	Entry T
	nombre
	nºpersonas esperando=nº
	Label L


· Un clic en el botón B1 pone la persona indicada en T al final de la cola

· Un clic en el botón B2 atiende a la primera persona de la cola (cuyo nombre lo muestra en T)
· En ambos casos hay que mostrar finalmente el nº de personas que permanecen esperando en la cola
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A) Escriba una clase que permita manipular la lista de productos de un supermercado a través de los métodos indicados en la siguiente tabla:

	Ejemplo de uso
	Significado

	L=new Lista(“lista.txt”);
	Crea objeto que representa la lista de productos grabada en el archivo “lista.txt”

	nombre=L.obtenerNombre(“AB123”);
	Entrega nombre de producto de código “AB123”. Si no existe entrega “”.

	precio=L.obtenerPrecio(“AB123”);
	Entrega precio unitario de producto de código “AB123”. Si no existe entrega 0.


· Suponga que cada línea del archivo  contiene la sgte información de un producto: código (5 caracteres), precio unitario (6 dígitos) y nombre (siguientes caracteres hasta el final de la línea).

· No escriba el método obtenerNombre.

B) Use la clase anterior en un programa que se utilice en la caja de un supermercado para atender a un cliente de acuerdo al siguiente diálogo:
Código de producto?________  (ingresado por cajera)
Nombre producto=____________ (respuesta del programa)
Cantidad de unidades?________(ingresado por cajera)
Precio por todas las unidades=$____________(respuesta del programa)
Código de producto?________  (ingresado por cajera)

….

Código de producto?fin       (ingresado por cajera)
Total a pagar=$____________  (respuesta del programa)
Notas
· Recuerde que en el total a pagar se debe considerar un 19% de IVA.

· El nombre del archivo de productos es “productos.txt”

· En caso que el cajero ingrese mal el código de un producto, se debe responder “Nombre producto=no existe” sin solicitar la cantidad de unidades






























