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CC5107 Programacion Basada en Eventos

Event-Based Programming
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CC4101 Lenguajes de Programacion, Electivo para ICC
CC4302 Sistemas Operativos

La programacidon basada en eventos es ampliamente utilizada hoy en dia. Sin embargo,
generalmente los alumnos sélo se ven enfrentados a este paradigma en la implementacion de
interfaces graficas como AWT o Swing. El curso estd orientado a ensefiar la teoria y los
fundamentos de la programacién basada en eventos en su amplio espectro.

Al finalizar el curso el estudiante demuestra que:

- Conoce el disefio, la arquitectura y la implementacién de sistemas basados en eventos.
- Conoce la programacioén basada en eventos en ambientes concurrentes y distribuidos.
- Conoce la utilizacién de la programacidn basada en eventos en aplicaciones web.

El objetivo es que los alumnos aprendan a | La evaluacion contara con las siguientes
disefiar sistemas basados en eventos tanto | instancias que permitirdan medir el progreso
concurrentes como  distribuidos, como | en el aprendizaje:

también su aplicacién en la web.
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Unidades Tematicas

Conceptos Basicos

La nocidn de evento
Invocacion implicita
Patrones de disefio
Inversidn de control
Eventos en lenguajes de
programacion.

Nociones de programacion
orientada a aspectos.
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El estudiante:

- Conoce la arquitectura de un

sistema basado en eventos

- Hace la diferencia entre

invocacion explicita e
invocacion implicita.

- Conoce el soporte de eventos

en diferentes lenguajes de
programacion.

[1] Cap.1y2

[2] Cap 5

Eventos y Concurrencia

1. Modelo de concurrencia
basado en “event loops”

2. Event-loops versus threads

3. Event-driven state machines

El estudiante:

- Conoce el modelo de

concurrencia basado en “event
loops”.

- Reconoce la diferencia entre el

modelo tradicional de
concurrencia usando threads y
el modelo de “event loops”.

- Disefia e implementa el

comportamiento de un
sistemas basado en eventos
usando maquinas de estado.

(3]
(4]
(5]
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Eventos y Distribucion

Modelo publish/subscribe
Filtraje de eventos

Event Notification Servicie
Algoritmos de ruteo de
notificaciones de eventos.
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El estudiante:

- Conoce el modelo de eventos

distribuidos
“publish/subscribe”.

- Conoce los principales modelos

de filtraje de eventos utilizados
en sistemas distribuidos.

- Conoce diferentes algoritmos

de ruteo de notificaciones de
eventos en sistemas
distribuidos.

[1] Cap. 4

n Complex Event Processing

1. Eventos compuestos
(secuencias de eventos).

2. Deteccién de eventos
compuestos.

3. Arquitecturas de deteccion.

El estudiante:

- Define qué es un evento
compuesto y su utilidad.

- Conoce los conceptos basicos
de la deteccion de eventos
compuestos.

- Hace la diferencia entre una
arquitectura de deteccién de
eventos centralizada y una
arquitectura de deteccion
distribuida.

[1] Cap. 3
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Eventos en la Web

1. Servicios web basados en El estudiante: [6]
eventos.

2. Soporte de eventos en - Reconoce la utilidad de la [7]
Javascript: JQuery y Flapjax. programacion basada en

eventos en el area de las
aplicaciones web.

- Conoce la utilizacién del
paradigma de la orientacién a
eventos en la implementacion
de servicios web y enla
implementacién de
aplicaciones web usando
Javascript.
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