
PROGRAMA DE CURSO

Código Nombre
CC4901 Professional Practice I
Nombre en Inglés
Professional Practice I

SCT Unidades
Docentes Horas de Cátedra Horas de Trabajo Personal

Un mes en jornada completa,  o
dos meses en jornada parcial.

Requisitos Carácter del Curso
CC3002 Metodologías de Diseño y Programación, 
CC3201 Base de Datos,
CC3301 Programación de Software de Sistema

Obligatorio para Licenciatura en 
Computación.

Resultados de Aprendizaje
Al término de la Práctica Profesional, el alumno demuestra que:

 Interactúa en forma profesional  con el medio donde le corresponderá trabajar a futuro.

 Pone en práctica los conocimientos adquiridos  bajo la supervisión de los profesionales 
del área de trabajo  y en todo el contexto que esto significa: Cumplir horario, entregar 
informes, recibir en forma adecuada las órdenes y recomendaciones que los jefes le 
entreguen.

Labores aceptables para Práctica I Evaluación General

- Operador/digitador  y programador de 
lenguajes de Programación conocidos.

- Estudio y Desarrollo en Lenguajes de 
Programación desconocidos.

- Estudio y Modificación de un sistema

La evaluación se realizará a través del informe 
que de ella debe hacer el alumno.  Por ello, 
parte importante de la calificación obtenida 
depende de la calidad del informe.  Esta no 
sólo se mide desde el punto de vista técnico, 
sino que también incluye su presentación, 
redacción y ortografía.

También se considerará la evaluación de la 
empresa, incluida en el informe.
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