Relaciones entre clases: Asoclaciones
([7] Timothy C. Lethbridge...)

Notacion de clases:

Rectangle
Rectangle | + getAreal)
+ resize(h : int, w : int)
Asociacion y multiplicidad:
‘Employee | Company BoardofDirectors

0..1 0,3..8
ce Person
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Asociacion y rotulos:

[Office | allocatedTo> [Employee | *  worksFor Company BoardofDirectors | - 0oardMember Person
0.1 * 0,3.8

Tipos de rotulos:
Nombre de la asociacion: verbo o frase-verbal. Se ubica en la mitad de la asociacién

Nombre de Roles: sustantivo. Adjunto a uno de los extremos de la asociacion

Cuando usar rotulos?

Agregar los rétulos necesarios para que la asociacion sea clara y no ambigua.
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Analizando y validando asociaciones:

Error tipico: multiplicidad equivocada o muy restrictiva

Recomendacion: Es mejor ser menos restrictivo

Patrones comunes de multiplicidad:

1-Muchos: una compaifiia tiene muchos empleados

Preguntas: Es valido 0 empleados? Compaiiia de papel?

Muchos-Muchos: una secretaria puede trabajar para varios gerentes y
un gerente puede tener varias secretarias (la relacion 1-1 seria la tipica).
Preguntas: es valido que un gerente tenga 0 secretarias? Una secretaria esté

temporalmente sin gerente?

1-1: una compaiiia tiene exactamente un directorio.

Pregunta: es valido si todos renuncian? Si, pues el concepto de directorio

sigue existiendo
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Analizando y validando asociaciones:
Cuales son las menos usadas: 1-1 ..... Por queé?

. .. porque se puede quizas implementar mejor usando agregacion..

Tiene sentido el directorio sin una compafiia?

Error COml,lIlI crear una asociacion 1-1 entre dos clases donde las dos clases son s6lo una

Personinfo Persona
Person + address : + name :
+ name : string + email 3 addr_:la_c.s. "
+ birthday : + email :
: + birthday :
Incorrecto iR

Nota: el simbolo + significa variable de instancia o método publico. La herramienta usada no
muestra las variables de instancia si son privadas por eso estan publicas en el diagrama. FEn una

implementacion correcta deben ser privadas (aparecer antecedidas por el signo -)

Metodologias de diseno y programacion



Relaciones entre clases: Asocliaciones
([71)

Analizando y validando asociaciones:

Passenger = [Booking | - SpecificFlight

Queé significa? Es correcta?
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Clases asociaciones: aparecen cuando ciertos atributos no pueden

ser asignados a ninguna de las dos clases.

Student | «

Student | »

" | CourseSection

* [CourseSection

Registration

+ grade :

Student

. | Registration | =+

CourseSection

+ grade :
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Asociaciones reflexivas: una clase se conecta a si misma

isMutuallyExclusiveWith

successor prerequisite
L *

course

# #
course

Nota: Existen asociaciones simétricas (el rol de cada clase son
claramente diferentes) y simétricas. Para diferenciarlas rotular las primeras

con nombre de rol y las segundas con un nombre
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Asociaciones direccionales: Es posible limitar la direccién de la

asociacion hacia un extremo.

Day Note

Nota: La decision de dejar una asociacion unidireccional se

recomienda tomarla cuando se tiene un diseiio bien detallado.
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