GUIA GENERAL PARA LITTLEFIELD

El juego Littlefield comienza el Jueves 31 de Marzo a las 11:30am. Antes del comienzo del juego
necesitan hacer lo siguiente:

1. Registrar su grupo: Los grupos son entre 3-4 personas. Registren el grupo a través del link
indicado abajo y usando el password “planning” para acceder,

http://tech.responsive.net/It/chile/start.html

Es importante que el registro de los grupos se realice antes de la clase de las 9am del dia Jueves
31 de Marzo. Recuerden su password, este sera necesario para entrar al juego una vez
comenzado este.

2. Todos los alumnos deben leer las instrucciones del juego (distribuidas en clase y disponibles en
U-cursos) como preparacion para la clase del Jueves 31 de marzo.

3. Durante la clase del Jueves 31 de marzo su grupo debera preparar una estrategia para jugar el
juego. Para acceder al juego usen el link:

http://tech.responsive.net/It/chile/entry.html

4. Podran observar datos iniciales que corresponden a los primeros 50 dias del juego (en los cuales
uds no tuvieron ninguna participacién en la toma de decisiones). A las 11:30, la simulacién
comienza a correr desde el dia 50, y de ahi en adelante uds podran tomar decisiones que
afectaran el desempefio de su empresa.

El juego termina oficialmente el dia Miercoles 6 de abril a las 11:30am. Notar que en ese momento
la simulacién continua corriendo por un periodo adicional de tiempo durante el cual uds no podran
alterar la configuracion de la empresa. Por lo tanto, planifiquen bien sus decisiones antes de la fecha
de termino del juego (para mas detalles, ver las instrucciones del juego). El Miercoles 6 de abril a las
2.15pm habra clase de catedra donde discutiremos los resultados del juego. Al comienzo de esa
clase cada grupo debe entregar un informe que contenga lo siguiente:

e Descripcién de la estrategia inicial acordada en el grupo.

e Resumen de los andlisis cuantitativos utilizados para tomar decisiones.

e Que aprendieron durante el curso? Como influyo este aprendizaje para replantear la
estrategia que utilizaron?

e El documento es de 2 paginas mas un apéndice (maximo de 5 paginas en total, incluyendo
apéndice).



Evaluacion
La nota de esta actividad se calculara de la siguiente manera:

e 80% por el informe

e 20% por el ranking relativo con respecto al curso. Esta parte de la nota se calcula como una
interpolacion lineal entre el ranking del grupo ganador y el grupo “do nothing”. Este ultimo es
un grupo ficticio que simplemente no hizo ninglin cambio en el sistema inicial. Aquellos grupos
gue obtengan utilidades menores a las de “do nothing” tendran un score negativo en esta parte
de la nota.

Troubeshooting

Si tienen problemas accediendo al juego desde su browser por favor consulten la guia “Checkup tests”
disponible en U-cursos.



