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Problema 1 
Diseña un circuito lógico que tenga 2 entradas de 4 bits (8 entradas). Llamemos las entradas A3:0 y 

B3:0. El circuito debe tener una sola salida que indica si A = B. En otras palabras si A = B retorna 1 

de lo contrario retorna 0. 
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Problema 2 
Para un sumador vidente (carry-lookahead adder) deriva la expresión del retraso del bloque 

(tbloque) en términos del retraso de un elemento (tpg) y el tamaño del bloque en bits (k). Asume que 

todos los elementos (AND, OR, XOR, etc.) tienen el mismo retraso. Ya sabemos que Gi:j = Gi + Pi 

Gi-1:j 

 

Pista: el diagrama muestra un bloque de 4-bits 
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¿Cuál es el número óptimo de bits por bloque (k) dado que el sumador es de tamaño N-bits? Por 

óptimo entendemos la minimización de tSV. 
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Problema 3 
Hay un sumador entre dos registros (flip flop D). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cuál es la frecuencia máxima para un sumador traslado de carga (ripple-carry adder) y un 

sumador antepuerta (prefix adder), asumiento que en el peor de los casos existe un desface en el 

reloj de 14 ps? 

 Datos: 

 tiempo de propagación de un elemento tpd = 74 ps 

 tiempo de propagación de un sumador completo tSC = 309 ps 

 tiempo de propagación del registro tpcq = 58 ps 

 tiempo de preparación de tsetup = 40 ps 

 

Asume que la condición de tiempo de aguante se cumple. 
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Problema 4 
Existen 4 dispositivos conectados a un bus (conector común). Los dispositivos pueden accesar el bus 

siempre y cuando no exista un dispositivo de mayor prioridad con la necesidad de accesarlo. 

Dispositivo 1 tiene la prioridad más alta, el dispositivo 4 tiene la más baja. 

 

Diseña un sistema de acceso del bus que sea libre de contención. Si un dispositivo necesita usar el bus activa 

IX, donde X es el número del dispositivo (i.e. I1, I2, I3, I4). Para obtener todo el crédito hay que especificar el 

contenido de los sistemas de acceso (individuales) y el sistema de acceso central, como se muestra en la 

figura. 
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